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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan Sistem Informasi 

Kunjungan Wisata (SIKUTA) berbasis web menggunakan 

framework Laravel di Dinas Kepemudaan Olahraga dan 

Pariwisata Kabupaten Jombang. Pengelolaan data 

kunjungan wisata di Kabupaten Jombang sebelumnya 

dilakukan secara manual melalui WhatsApp, yang 

menyebabkan ketidakakuratan dan keterlambatan 

informasi. Sistem ini dirancang untuk mengatasi masalah 

tersebut dengan meningkatkan efisiensi, akurasi, dan 

kecepatan pengelolaan data. Laravel dipilih sebagai 

framework PHP karena kemudahan pengembangan, 

serta fitur keamanan dan efisiensi yang ditawarkannya, 

seperti autentikasi dan pengelolaan data yang cepat. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem 

adalah Rapid Application Development (RAD), yang 

memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara 

cepat dan iteratif. Proses pengumpulan data dilakukan 

melalui wawancara, observasi, dan studi literatur. Hasil 

implementasi sistem ini menunjukkan peningkatan dalam 

pengelolaan data kunjungan wisata, yang mempermudah 

pengambilan keputusan berbasis data dan meningkatkan 

pelayanan kepada wisatawan. Dengan demikian, 

SIKUTA dapat mendukung pengembangan pariwisata 

yang lebih terencana, efisien, dan berkelanjutan di 

Kabupaten Jombang. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Laravel, RAD, pariwisata, 

pengelolaan data. 
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