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ABSTRAK 

Penilain kelulusan merupkan proses penting dalam 

dunia pedidikan yang membutuhkan ketelitian dan efisensi 

tinggi. Di SMP Darul ulum pasuruan, proses penilain kelulusan 

masih dilakukan secara manual, sehingga rentan terhadap 

kesalahan perhitungan, keterlambatan dalam rekapitulasi nilai, 

dan kesulitan dalam pendokumentasian data. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun proses 

administrasi seoklah dalam menilai kelulusan siswa secara 

lebih cepat, akurat, dan terstruktur. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah waterfall, yang meliputi tahapan 

analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian. Sistem ini 

dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

database mysql, serta dilengkapi fitur input nilai, perhitungan 

otomatis bedasarkan kriteria kelulusan.dengan adanya sistem 

ini diharapkan pengolahan data kelulusan di SMP Darul Ulum 

Pasuruan menjadi leboh efekif dan efisien dan juga diharapkan 

dengan adanya sistem ini dapat mempercepat guru dalam input 

data nilai siswa 

Kata Kunci: Sistem Penilaian, Kelulusan, Web, PHP, SMP 

Darul Ulum Pasuruan 



xv 

 

 


