
 
 

 
 

         PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN LUAS DAN KELILING 

BANGUN DATAR BERBASIS ARTICULATE STORYLINE BERBANTUAN CANVA 

UNTUK MENDUKUNG PEMAHAMAN KONSEPTUAL SISWA  

 

SKRIPSI 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NURIL HIKMATUL LAILI 

2420010 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS BISNIS, BAHASA, DAN PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PESANTREN TINGGI DARUL ULUM  

 JOMBANG 

2024  



 
 

ii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN LUAS DAN KELILING BANGUN 

DATAR BERBASIS ARTICULATE STORYLINE BERBANTUAN CANVA UNTUK 

MENDUKUNG PEMAHAMAN KONSEPTUAL SISWA  

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Matematika 

   

 

 

 

 

 

 

NURIL HIKMATUL LAILI 

2420010 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS BISNIS, BAHASA, DAN PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PESANTREN TINGGI DARUL ULUM  

 JOMBANG 

2024 

 

 



 
 

iii 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN LUAS DAN KELILING BANGUN 

DATAR BERBASIS ARTICULATE STORYLINE BERBANTUAN CANVA UNTUK 

MENDUKUNG PEMAHAMAN KONSEPTUAL SISWA  

 

 

Telah Diperiksa dan Disetujui Sebagai Persyaratan Mendapat  

Gelar Sarjana Pendidikan Matematika 

 

 

 

 

Nuril Hikmatul Laili 

NIM 2420010 

Dosen Pembimbing I  

 

 

 

(Dian Novita Rohmatin, M. Pd.)  

Dosen Pembimbing II 

 

 

 

(Ana Rahmawati, S.Si.,M.Pd.) 

 

 

 

 

 

 

     



 
 

iv 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

SKRIPSI 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN LUAS DAN KELILING BANGUN 

DATAR BERBASIS ARTICULATE STORYLINE BERBANTUAN CANVA UNTUK 

MENDUKUNG PEMAHAMAN KONSEPTUAL SISWA 

 

Telah dipersiapkan dan disusun oleh 

Nuril Hikmatul Laili  

NIM. 2420010 

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji 

Pada Tanggal : 28 Juli 2024 

 

Susunan 

TIM PENGUJI 

 

1. Dian Novita Rohmatin M.Pd 

         (Ketua Penguji) 

          (…………………….) 

2. Ir.Drs.H. Sumargono M.Pd 

        (Penguji 1) 

          (…………………….) 

3. Tomy Syarifuddin S.Pd, M.Pd 

        (Penguji 2) 

          (…………………….) 

 

                                                 Mengetahui, 

                    Dekan Fakultas Bisnis, Bahasa dan Pendidikan 

 

 

                               Dr. Wiwik Maryati, S.Sos.,MSM. 



 
 

v 
 

 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama   : Nuril Hikmatul Laili 

NIM   : 2420010 

Program Studi : Pendidikan Matematika 

Fakultas  : Bisnis, Bahasa, dan Pendidikan 

Menyatakan dengan sebenarnya dan sungguh-sungguh bahwa skripsi dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Luas Dan Keliling Bangun Datar Berbasis Articulate 

Storyline Berbantuan Canva Untuk Mendukung Pemahaman Konseptual Siswa” benar-

benar merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambil-alihan tulisan atau 

pikiran orang lain, dan bukan hasil jiplakan.  

Apabila di kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil jiplakan atau ada 

yang mengajukan gugatan, maka saya bersedia menerima seluruh sanksi atas perbuatan 

tersebut, termasul pembatalan gelar yang saya peroleh dari Universitas Pesantren Tinggi 

Darul ‘Ulum. 

 

 

Jombang, 28 Juli 2024     

Yang menyatakan 

 

 

(Nuril Hikmatul Laili) 

  



 
 

vi 
 

ABSTRAK 

Laili, Nuril Hikmatul 2024. Pengembangan media pembelajaran luas dan keliling bangun 

datar berbasis articulate storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman 

konseptual siswa. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, FBBP, Unipdu. 

Pembimbing (I) Dian Novita Rohmatin, M. Pd. (II) Ana Rahmawati, S.Si.,M.Pd. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang memiliki tujuan untuk (1) 

mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran luas dan keliling bangun datar 

berbasis articulate storyline berbantuan aplikasi canva untuk mendukung pemahaman 

konseptual siswa kelas V SD yang valid, praktis, dan efektif. (2) mendeskripsikan hasil 

pengembangan media pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate 

storyline berbantuan aplikasi canva untuk mendukung pemahaman konseptual siswa kelas 

V SD yang valid, praktis, dan efektif. Model penelitian pengembangan adalah model ADDIE 

yang mana didalamnya ada lima tahapan yaitu : (1) Analisis (Analysis), (2) Desain (Design), 

(3) Pengembangan (Development), (4) Implementasikan (Implementation), (5) Evaluasi 

(Evaluation). Media pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate 

storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman konseptual siswa diuji cobakan 

dengan dua uji coba yakni uji coba terbatas yang dilakukan terhadap 8 siswa  dan uji coba 

lapangan yang dilakukan terhadap 28 siswa. Instrumen penelitian ini adalah lembar validasi, 

angket respon siswa, angket respon guru, dan lembar tes pemahaman konseptual. 

Secara umum hasil yang diperoleh dalam penelitian pengembangan ini adalah media 

pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate storyline berbantuan canva 

untuk mendukung pemahaman konseptual siswa telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan 

efektif. Hasil validasi media pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate 

storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman konseptual siswa secara 

keseluruhan yaitu 79,55% yang menunjukkan bahwa media pembelajaran luas dan keliling 

bangun datar berbasis articulate storyline yang berbantuan canva dapat dinyatakan valid. 

Hasil uji kepraktisan media pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate 

storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman konseptual siswa ditentukan oleh 

angket respon siswa dan guru dalam uji coba lapangan survei respon siswa untuk presentase 

kepraktisan sebesar 83,78% sehingga memenuhi kriteria praktis. Sedangkan hasil angket 

respon guru untuk presentase kepraktisan sebesar 83% sehingga memenuhi kriteria praktis. 

Hasil uji keefektifan media pembelajaran luas dan keliling bangun datar berbasis articulate 

storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman konseptual siswa ditentukan oleh 

hasil tes pemahaman konseptual siswa dengan presentase 96% sehingga memenuhi kriteria 

efektif. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Articulate Storyline, Canva, Luas Dan Keliling Bangun 

Datar, Pemahaman Konseptual 
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ABSTRACT 

Laili, Nuril Hikmatul 2024. Pengembangan media pembelajaran luas dan keliling bangun 

datar berbasis articulate storyline berbantuan canva untuk mendukung pemahaman 

konseptual siswa. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, FBBP, Unipdu. 

Pembimbing (I) Dian Novita Rohmatin, M. Pd. (II) Ana Rahmawati, S.Si.,M.Pd. 

This research is a development research which aims to (1) describe the process of 

developing learning media for the area and circumference of flat shapes based on an 

articulate storyline with the help of the Canva application to support valid, practical and 

effective conceptual understanding of fifth grade elementary school students.  (2) describe 

the results of the development of articulate storyline-based learning media for the area and 

circumference of flat shapes with the help of the Canva application to support valid, practical 

and effective conceptual understanding of fifth grade elementary school students.  The 

development research model is the ADDIE model in which there are five stages, namely: (1) 

Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluation  (Evaluation).  

The learning media for area and circumference of flat shapes based on an articulate storyline 

with the help of Canva to support students' conceptual understanding was tested with two 

trials, namely a limited trial carried out on 8 students and a field trial carried out on 28 

students.  The instruments of this research are validation sheets, student response 

questionnaires, teacher response questionnaires, and conceptual understanding test sheets. 

In general, the results obtained in this development research are that the articulate 

storyline-based learning media for area and circumference of flat shapes with the help of 

Canva to support students' conceptual understanding has met the criteria of being valid, 

practical and effective.  The validation results of the articulate storyline-based learning 

media for the area and circumference of flat shapes using Canva to support students' overall 

conceptual understanding were 79.55%, which shows that the articulate storyline-based 

learning media for the area and circumference of flat shapes based on Canva can be declared 

valid.  The results of the practicality test of the articulate storyline-based learning media for 

the area and circumference of flat shapes using Canva to support students' conceptual 

understanding were determined by student and teacher response questionnaires in the field 

trial of the student response survey for a practicality percentage of 83.78%, thus meeting the 

practical criteria.  Meanwhile, the results of the teacher response questionnaire for the 

percentage of practicality were 83%, thus meeting the practical criteria.  The results of the 

test for the effectiveness of the articulate storyline-based learning media for the area and 

circumference of flat shapes using Canva to support students' conceptual understanding were 

determined by the results of the students' conceptual understanding test with a percentage of 

96%, thus meeting the effective criteria. 

Keywords: Learning Media, Articulate Storyline, Canva, Area and Perimeter of Flat 

Figures, Conceptual Understanding 
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