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ABSTRAK

Rahma Wahidah, Umi. 2023. Pengembangan E-Media Nearpod untuk Meningkatkan
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, FBBP, Unipdu. Pembimbing (1) Tomy Syafrudin, M.Pd. (II) Dian
Novita Rohmatin, M.Pd.

Penelitian ini 1ialah penelitian pengembangan dengan tujuan untuk (1)
mendeskripsikan proses pengembangan media Nearpod untuk pembelajaran matematika
dengan tujuan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah pada materi matematika yang
valid, efektif, dan praktis, dan (2) mendeskripsikan hasil media pembelajaran Nearpod untuk
pembelajaran matematika dengan tujuan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
pada materi matematika yang valid, efektif, dan praktis. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE oleh Dick and Carey dengan melalui 5 tahapan yakni tahap analisis,
tahap desain, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan tahap evaluasi. E-media
nearpod ini dilengkapi dengan video pembelajaran interaktif dan juga quiz untuk melatih
peserta didik meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika. Pada penelitian
ini e-media nearpod diujikan sebanyak dua kali yakni uji coba terbatas yang dilakukan
dengan 15 peserta didik kelas VIII-1 SMP Darul Ulum 1 dan uji coba lapangan yang
dilakukan dengan 31 peserta didik kelas VIII-2 SMP Darul Ulum 1. Pada penelitian ini
diperoleh 2 jenis data, yaitu data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif didapatkan dari
angket terbuka dari respon peserta didik dan angket terbuka dari validasi media. Sedangkan
data kuantitatif diperoleh peneliti dari skor lembar validasi, skor angket respon peserta didik,
dan skor tes kemampuan pemecahan masalah matematika peserta didik.

Secara umum penelitian pengembangan menghasilkan produk yaitu e-media
nearpod untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika telah memenuhi
kriteria valid, praktis, dan efektif. E-media nearpod memenuhi kriteria valid dengan
persentase 86,46%. Kepraktisan e-media nearpod dapat dilihat dari hasil angket respon
peserta didik, pada uji coba lapangan angket respon peserta didik memperoleh persentase
sebesar 81,17%. Keefektifan e-media nearpod dilihat dari hasil tes kemampuan pemecahan
masalah, dimana nilai post-fest peserta didik lebih tinggi dari pada nilai pre-test, sehingga
terbukti bahwa e-media nearpod efektif dalam meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematika.

Kata kunci: E-Media, Media Pembelajaran, Nearpod, Sistem Persamaan Linear Dua
Variabel, Kemampuan Pemecahan Masalah, Matematika
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ABSTRACT

Rahma Wahidah, Umi. 2023. Development of Nearpod E-Media to Improve Mathematical
Problem Solving Skills. Thesis, Mathematics Education Study Program, FBBP,
Unipdu. Advisors (1) Tomy Syafrudin, M.Pd. (II) Dian Novita Rohmatin, M.Pd.

This research is a development research with the aim of (1) describing the process of
developing Nearpod media for mathematics learning with the aim of improving problem-
solving skills in valid, effective, and practical mathematics materials, and (2) describing the
results of Nearpod learning media for mathematics learning with the aim of improving
problem-solving skills in valid, effective, and practical mathematics materials. This research
uses the ADDIE development model by Dick and Carey through 5 stages, namely the
analysis stage, design stage, development stage, implementation stage, and evaluation stage.
This nearpod e-media is equipped with interactive learning videos and quizzes to train
students to improve their mathematical problem-solving skills. In this study, the nearpod e-
media was tested twice, namely a limited trial conducted with 15 students of class VIII-1
SMP Darul Ulum 1 and a field trial conducted with 31 students of class VIII-2 SMP Darul
Ulum 1. In this study, 2 types of data were obtained, namely qualitative and quantitative
data. Qualitative data were obtained from open questionnaires from student responses and
open questionnaires from media validation. Meanwhile, quantitative data were obtained by
researchers from validation sheet scores, student response questionnaire scores, and student
mathematical problem-solving ability test scores.

In general, the development research produced a product, namely nearpod e-media
to improve mathematical problem-solving skills that have met the criteria of valid, practical,
and effective. Nearpod e-media meets the valid criteria with a percentage of 86.46%. The
practicality of nearpod e-media can be seen from the results of the student response
questionnaire, in the field trial the student response questionnaire obtained a percentage of
81.17%. The effectiveness of nearpod e-media can be seen from the results of the problem-
solving ability test, where the post-test scores of students are higher than the pre-test scores,
so it is proven that nearpod e-media is effective in improving mathematical problem-solving
skills.

Keywords: E-Media, Learning Media, Nearpod, Two-Variable Linear Equation System,
Problem Solving skills, Mathematics
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