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ABSTRAK 
 
 

Sistem pengadaan barang sangat diperlukan oleh 
suatu instansi atau pemerintahan dalam memanajemen, 
mengawasi, serta memantau barang atau asset yang dimiliki 
oleh instansi tersebut. Selain digunakan untuk memanajemen, 
memantau, dan mengelola barang yang ada. Sistem tersebut 
juga dapat berguna untuk monitoring kegiatan maupun proses 
bisnis yang ada sebagai rekapitulasi data baik dalam 
pengeluaran dana maupun penambahan pendapatan yang 
masuk. Pada SMA Negeri Jogoroto sudah terdapat sistem 
pengadaan barang, akan tetapi sistem tersebut masih 
tergolong kurang dimanfaatkan secara maksimal dan efektif. 
Dengan penggunaan Agile Development Metodholgy, dalam 
pengembangan sistem tersebut, dapat lebih mempermudah 
(user-friendly) bagi staff pengurus dalam mengoperasikan 
sistem tersebut, memperbaiki bug yang ada, menyesuaikan 
kembali fitur-fitur yang ada pada sistem dengan kebutuhan 
yang diperlukan,  serta dapat menyajikan informasi yang 
diperlukan. 
 
Kata Kunci: Sistem pengadaan barang, monitoring,  agile 
development methodology, user-friendly
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