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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang pesat menuntut
perusahaan untuk beradaptasi dengan sistem informasi yang
efisien. CV Putra Berdikari, seperti banyak perusahaan
lainnya yang masih mengandalkan cara konvensional atau
manual dalam pengelolaan dan penyewaan bus. Pelanggan
harus datang secara langsung untuk melakukan pemesanan,
dan pemilik perusahaan harus secara manual menjelaskan
detail fasilitas, harga, dan informasi lainnya kepada
pelanggan, yang secara keseluruhan  menimbulkan
ketidakefisienan dalam operasional. Tujuan dari rancang
bangun sistem informasi ini adalah untuk meningkatkan
efisiensi dalam pengelolaan dan penyewaan bus di CV Putra
Berdikari. Sistem ini dirancang untuk memudahkan pelanggan
dalam melakukan penyewaan. Dengan menerapkan sistem
informasi berbasis website, pelanggan dapat dengan mudah
melakukan pemesanan dan mendapatkan informasi tentang
bus yang ingin mereka sewa. Pemilik perusahaan juga akan
mendapatkan manfaat dari sistem ini dengan mempermudah
pengelolaan data-data penyewa. Penggunaan framework
Laravel berbasis PHP dan metode pengembangan Waterfall
diharapkan dapat menghasilkan penulisan kode yang lebih
rapi, mudah dipahami, dan memungkinkan pengembangan
sistem yang cepat dan efisien. MySQL digunakan sebagai
database management system untuk menyimpan dan
mengelola data dengan lebih terstruktur. Penelitian ini berhasil
membangun dan membuat sebuah sistem pengelolaan dan
penyewaan sistem informasi penyewaan bus dengan fitur
kendaraan, riwayat pesanan, riwayat penyewaan, dan
payment gateaway dan telah diuji oleh metode BlackBox
Testing degan hasil uji yang baik.

Kata Kunci: Sistem Informasi, pngelolaan dan penyewaan,
Laravel, waterfall, BlackBox Testing.
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