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ABSTRAK 
 

Rancang Bangun Sistem Informasi Perizinan Dan 
Pemanfaatan Cagar Budaya Di BPCB Jawa Timur adalah 
sistem yang digunakan untuk mempermudah masyarakat 
untuk melakukan perizinan tempat bersejarah. Cagar budaya 
sering kali menjadi lokasi strategis yang digunakan untuk 
berbagai kegiatan, baik itu acara hari besar maupun lomba 
yang diselenggarakan oleh masyarakat atau instansi tertentu.  
Proses perizinan ini membutuhkan persetujuan dan pemohon 
perlu membawa proposal untuk pengajuan pemakaian situs 
budaya, dengan sistem perizinan yang masih dilakukan 
secara manual membuat calon penyewa situs bersejarah 
menjadi kesulitan dan terjadinya pemborosan waktu dan 
tenaga. Maka dari itu Penulis merancang dan membangun 
Sistem Informasi Perizinan Dan Pemanfaatan Cagar Budaya 
di BPCB Jawa Timur yang berbasis web dengan 
menggunakan metode Waterfall, PHP sebagai bahasa 
pemrograman dan MySQL sebagai databasenya, serta 
framework yang digunakan adalah  Laravel, sementara tahap 
uji coba menggunakan metode BlackBox. Sistem ini 
diharapkan dapat mengatasi proses perizinan pemanfaatan 
cagar budaya antara kantor BPK Wilayah XI dan calon 
pemanfaat situs brsejarah. Agar masyarakat di luar kota atau 
luar provinsi dapat dengan mudah untuk melakukan 
permohonan permanfaatan perizinan cagar budaya. Dan 
mempermudah pihak BPK Wilayah XI dalam mengelola 
permohonan perizinan yang masuk dari masyarakat, 
 
Kata Kunci : Cagar Budaya, Perizinan, Sistem informasi, 
Waterfall, PHP, MySQL, Laravel.


