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DAFTAR LAMPIRAN 

 

 



 

 
Rancang bangun sistem informasi pengelolaan 

tabungan siswa berbasis web di sekolah mi najatud daroini 
gedangan adalah sistem yang digunakan untuk mengelola 
tabungan siswa sehingga dapat menjadi solusi yang efektif. 
Terlebih lagi saat ini sistem tabungan siswa di MI Najatud 
Daroini masih dilakukan secara manual, mulai dari penginputan 
data hingga pembuatan laporan. Masalah utama yang dihadapi 
dalam sistem manual ini adalah sering terjadi kesalahan dalam 
pencatatan tabungan siswa, yang berdampak pada 
ketidakakuratan laporan. Selain itu, penyimpanan dokumen 
juga menjadi masalah, seperti sering hilangnya buku tabungan 
atau arsip. 

Oleh karena itu sistem ini dirancang untuk memberikan 
informasi mengenai data siswa, transaksi masuk, transaksi 
keluar, laporan transaksi, serta total saldo masing- masing 
siswa dan keseluruhan. Tujuan utama dari sistem ini adalah 
untuk mempermudah proses pengelolaan tabungan, sehingga 
menghasilkan laporan dan penyimpanan data yang lebih 
efisien. Penggunaan framework Laravel berbasis PHP dan 
metode pengembangan Waterfall diharapkan dapat 
menghasilkan pengelolaan tabungan yang lebih rapi, mudah 
dipahami, dan memungkinkan pengembangan sistem yang 
cepat dan efisien. MySQL digunakan sebagai database 
management system untuk menyimpan dan mengelola data 
dengan lebih terstruktur. 

Dan berdasarkan penguian fungsional sistem yang 
menggunakan Blackbox Testing, Penelitian ini berhasil 
membangun dan membuat sebuah sistem pengelolaan 
tabungan siswa dengan fitur transaksi, riwayat transaksi, 
laporan transaksi, dan payment gateaway degan hasil uji yang 
baik. 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendidikan madrasah 

btidaiyah, Laravel, Blackbox testing. 
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