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ABSTRAK 
 
Berdasarkan Studi Kasus di Kantor Moseli88 

Jombang, diketahui informasi bahwa sistem distribusi sepeda 
listrik di Kantor Moseli88 Jombang memiliki Kekurangan pada 
sistem penyimpanan, yaitu tidak terintegrasi antara data stok 
Pembelian unit dan stok Penjualan unit. Tujuan penelitian ini 
adalah membuat sebuah aplikasi Inventory berbasis web, 
dibuat dengan metode Rapid Application Development (RAD). 
Dirancang menggunakan diagram UML dan dibangun 
menggunakan bahasa pemrogaramman PHP dengan 
Framework CodeIgniter dan database MySQL. serta di uji 
menggunakan metode Blackbox. Maanfat dari penelitian ini 
dapat membantu karyawan dalam mengelola penyimpanan 
Stok Unit. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah Sistem yang 
memiliki fitur Pembelian, Penjualan & stok barang yang 
berfungsi untuk megintegrasikan data stok penjualan unit dan 
pembelian unit, sistem juga memiliki fitur dashboard yang 
berfungsi untuk memberikan informasi total jumlah unit yang 
tersedia dan keuangan bulanan. 
 
 
Kata Kunci: Inventory, framework, database, web, aplikasi. 


