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ABSTRAK 
 

Casalamia Studio merupakan Studio Foto yang terletak 
di Dusun Mojoranu RT.005/RW.001 Desa Mojoranu 
Kecamatan Sooko Kabupaten Mojokerto. Casalamia Studio 
menyediakan berbagai macam jenis pilihan kategori foto yang 
sesuai dengan keinginan pelanggannya. Adapun masalah yang 
terjadi pada studio foto ini adalah sistem pembukuan yang 
masih bersifat manual sehingga bisa memakan waktu yang 
cukup lama. Pada perkembangan teknologi dijaman sekarang 
ini, fotografi cukup banyak digemari sehingga 
perkembangannya yang sangat pesat. Tujuan penelitian ini 
adalah untuk membangun sistem informasi berbasis website 
guna mempermudah proses transaksi, pengolahan data 
laporan, dan pengolahan data pendapatan. Sehingga dapat 
mempermudah pihak studio dan pelanggan dalam melakukan 
pemesanan secara online. Metode yang digunakan adalah 
metode pengembangan waterfall yang terdiri dari requirement 
analysis, design, development, testing, dan maintenance. Hasil 
yang didapat adalah sebuah sistem informasi berbasis website 
yang dapat memantau pemesanan secara online.  

 
 
Kata Kunci: sistem informasi, manajemen, studio foto.  


