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ABSTRAK

Pandemi Covid-19 mempengaruhi cara belajar siswa
dengan adanya pembelajaran jarak jauh. Perubahan ini dapat
merubah rutinitas yang biasanya ada di sekolah menjadi tanpa
pengawasan secara langsung, sehingga kurang terikat dan
semakin lemahnya kedisiplinan serta tanggungjawab siswa.

Sistem aplikasi adalah program yang dibuat untuk
menyelesaikan pekerjaan dengan tujuan tertentu. Absensi
menjadi hal pokok dalam aspek penilaian suatu lembaga,
karena proses absensi manual membuang waktu, dan dapat
dikembangkan dengan sistem berbasis komputer. Adanya
aplikasi media sosial pada ponsel digunakan sebagai media
berinteraksi dan penyampaian informasi untuk respon
kehadiran karena saat ini ponsel sudah menjadi kebutuhan
sekunder setiap orang untuk mengirim berbagai jenis pesan.
Sesuai tujuan awal dari pengembang QR Code, untuk
memberikan pesan dengan cepat dan mendapatkan respons
yang cepat juga, seiring waktu perkembangannya QR Code
juga digunakan dalam hal kepentingan pendidikan yang
diantaranya dipasang pada kartu pelajar.

Pada pengembangan sistem absensi berbasis Quick
Response yang dipasang pada kartu pelajar siswa yang
terintegrasi dengan telepon seluler orang tua. Dalam
penerapan sistem dilakukan dengan empat tahapan yaitu,
pengamatan dan literasi, perencanaan, pemodelan desain, dan
implementasi aplikasi.

Sistem absensi siswa berbasis QR Code dapat dilakukan
secara cepat dengan kartu pelajar siswa yang menghasilkan
terkirimnya pesan waktu keterlambatan siswa kepada orang tua
melalui aplikasi media sosial pada telpon selulernya, sehingga
orang tua dapat mengontrol, mendorong, membiasakan dan
meningkatkan kedisiplinan siswa hadir di sekolah.

Kata Kunci: sistem aplikasi, medsos, WA, absensi, QR
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