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ABSTRAK 
 

Coworking space merupakan suatu tempat penyedia 
ruang kerja yang dapat digunkan dari berbagai kalangan 
seperti perusahaan atau organisasi yang menempatinya 
sebgai tempat untuk bekerja atau sekedar berdiskusi. Subco 
adalah salah satu coworking space yang ada di surabaya, 
subco sendiri menyediakan tempat kerja untuk disewakan 
lengkap dengan fasilitas yang tersedia seperti meja, kursi, ac 
dll, untuk proses penyewaan ruangan pada saat ini masih 
dilakuakan dengan manual yang mengharuskan calon 
penyewa utuk datang ke kantor subco untuk melihat kondisi 
ruangan serta fasilitas apa saja yang di dapat. Sehingga untuk 
melakukan proses penyewaan ruangan sangat memakan 
waktu para calon penyewa. Sistem informasi penyewaan 
ruangan berbasis web dapat mempermudah calon penyewa 
untuk mengetahui kondisi ruangan serta fasilitas pada ruangan 
dan mempermudah admin untuk mengolah data. Dengan 
sistem ini calon penyewa dapat melakukan pemesanan 
penyewaan secara online dengan memanfaatkan jaringan 
internet yang tersedia. Sistem ini dibangun menggunakan 
bahasa perograman PHP yang merupakan salah satu bahasa 
pemrograman yang dibuat untuk membangun website 
menjadi dinamis dan juga open source. Untuk framework PHP 
yang digunakan pada sistem ini yaitu laravel 5.8 dan 
menggunakan database postgresSQL untuk penyimpanan 
datanya. Serta implementasi sistem dilakukan menggunakan 
kerangka kerja Waterfall. Serta pengujian input data 
menggunakan Blackbox Testing. 

 
Kata Kunci: Coworking Space, Subco, Penyewaan 
Ruangan, PHP, PostgresSQL 

 

 



 
 

 

 

 
 


