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dapat menyelesaikan Skripsi dengan judul “Rancang Bangun
Sistem Informasi E-Commerce Toko Kayu Berbasis
Website”. Maksud dan tujuan dari penulisan Skripsi ini adalah
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ABSTRAK

Dalam era teknologi saat ini, komputer telah menjadi
kebutuhan mendasar dalam menyelesaikan berbagai
pekerjaan, termasuk dalam bidang penjualan atau bisnis. UD.
Berkah Tiri, sebuah perusahaan yang bergerak dalam
penjualan kayu di Magelang, menghadapi tantangan dalam
mengelola data penjualan setiap harinya. Proses pencatatan
pada nota sering menyebabkan kesalahan dan ketidakakuratan
data. Selain itu, pelanggan harus datang ke lokasi untuk
mengetahui informasi stok kayu, yang memakan banyak waktu.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini
merancang Sistem Informasi E-Commerce Toko Kayu berbasis
website. Sistem ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas pengelolaan data penjualan kayu di UD. Berkah Tiri.
Dengan pendekatan berorientasi objek dan perancancangan
sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP, Boostrap,
dan Database MySQL, sistem ini memberikan kemudahan bagi
pengguna untuk mencari dan membeli kayu yang diinginkan
secara online. Penelitian ini melibatkan metode pengumpulan
data melalui wawancara, studi pustaka, dan studi lapangan.
Hasil penelitian ini memberikan manfaat bagi UD. Berkah Tiri
dalam mengatasi masalah pengelolaan data penjualan kayu,
meningkatkan pelayanan kepada pelanggan dengan
menyediakan informasi dan pembelian kayu secara online..

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-Commerce, Penjualan Kayu,
Website.
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