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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 
membangun sebuah Sistem Informasi Keuangan Asrama 
Pondok Pesantren Darul Ulum (PPDU) Jombang berbasis 
Website. Asrama Induk di bawah naungan PPDU Jombang 
memiliki kebutuhan akan sistem yang efisien dalam mengelola 
keuangan, khususnya dalam hal administrasi pembayaran 
asrama, pendataan uang keluar, dan pelaporan keuangan 
kepada pengasuh. Saat ini, proses administrasi keuangan 
masih menggunakan metode konvensional dengan pencatatan 
manual yang rentan terjadi kesalahan dan kesulitan dalam 
merekap keuangan untuk laporan. Penelitian ini menggunakan 
metode pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan 
studi literatur untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. 
Untuk pengembangan perangkat lunak, metode yang 
digunakan adalah Rapid Application Development (RAD). 
Perancangan sistem dilakukan dengan menggunakan 
pendekatan objek dan pemodelan Unified Modeling Language 
(UML) dengan beberapa diagram seperti use case diagram, 
activity diagram, sequence diagram, dan class diagram. Basis 
data yang digunakan adalah MySQL. Tahap pembangunan 
dilakukan dengan bahasa pemrograman PHP, sementara 
tahap uji coba menggunakan metode Black Box untuk menguji 
kebutuhan fungsional sistem yang telah dirancang. Dengan 
adanya sistem informasi ini diharapkan dapat memudahkan 
pengurus asrama, terutama bendahara, dalam mengelola 
keuangan asrama, meningkatkan efektivitas pelayanan, serta 
mempermudah pelaporan kepada pengasuh. Sistem ini juga 
akan membantu mahasantri dan pengasuh dalam proses 
administrasi keuangan mahasantri di Asrama Induk PPDU 
Jombang. 
 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Keuangan, Pelaporan 
Keuangan, PHP , MySQL. 
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