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ABSTRAK

Mojokerto salah satu kota kecil yang berada di
Indonesia yaitu tepatnya di provinsi jawa timur yang memiliki
banyak situs-situs majapahit sehingga menjadikan salah satu
daya tarik wisata para wisatawan. Namun yang baru pertama
kalinya berkunjung di Mojokerto banyak kurangnya informasi
wisata pubakala yang menarik untuk di kunjungi, Pemandu
wisata dapat menjadi solusi bagi para wisatawan yang baru
mengenal wisata cagar budaya yang di Mojokerto agar dapat
memberikan informasi-informasi umum yang dibutuhkan
wisatawan tersebut, tetapi peranan pemandu wisatawan
belum tentu dapat memenuhi kebutuhan maupun keinginan
wisatawan tersebut. Pada penelitian ini dirancang sebuah
sistem aplikasi pemandu wisata cagar budaya majapahit
berbasis Android. Aplikasi ini dapat memberikan informasi dan
menjadi penunjuk arah lokasi wisata yang ingin dituju. Aplikasi
ini dapat berfungsi layaknya pemandu wisata dimana
informasi-informasi yang diberikan mancakup tempat wisata,
informasi tempat wisata, berita atau event, laporan aduan,
Google maps. Sistem informasi ini di rancang mengunakan
framework7 dengan menggunakan metode Waterfall dengan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai database
nya. Hasil keluaran dari aplikasi pemandu wisata ini adalah
informasi tempat wisata yang dilengkapi berbagai fitur seperti
Panorama Sphere, audio berupa MP3, dan titik lokasi tempat
wisata yang juga dapat memandu langsung lewat Google
Maps. Dengan demikian aplikasi ini sudah dapat
diimplementasikan pada smartphone android.

Kata Kunci: Cagar Budaya, Pariwisata, Situs Majapahit,
Sistem Informasi, Mobile.
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