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ABSTRAK 
 
Ayra Souvenir merupakan home industri yang 

mengembangkan bahan bangunan gipsum menjadi barang 
kerajinan yang laku dipasaran. Usaha ini menghasilkan 
berbagai macam jenis produk diantaranya: Hiasan, Pigora, 
Souvenir Wisuda, Souvenir Khitan, Souvenir Ulang Tahun, dan 
Souvenir Pernikahan. Dalam studi kasus ini ditemukan 
permasalahan yaitu: sering terjadinya miskomunikasi saat 
melakukan pengiriman produk sehingga diharapkan dengan 
adanya sistem dapat memberikan informasi persediaan barang 
yang realtime, dapat memberikan rekomendasi jadwal 
pengiriman produk. Tujuan penelitian ini adalah untuk 
membangun sistem informasi monitoring guna mempermudah 
proses pengawasan terhadap stok produk pada distibutor. 
Metode yang digunakan adalah metode waterfall yang terdiri 
dari requirement analysis, design, development, testing, 
maintenance. Hasil yang didapat berupa sebuah sistem 
informasi monitoring stok produk pada distributor berbasis 
android yang dapat memantau jumlah persediaan produk dan 
penjualan yang ada pada setiap toko. 
 
 
Kata Kunci: sistem informasi, monitoring, distributor, 
rekomendasi. 




