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ABSTRAK 
 
Dalam tahap pemesanan desain banyak penyedia 

jasa ataupun perusahaan desain arsitektur yang masih 
menggunakan kertas brosur untuk mempromosikan desain 
interior ataupun exteriornya, blangko pemesanan dan 
pengajuan desain juga masih menggunakan kertas cetak, 
sehingga dapat mengakibatkan adanya pengeluaran 
tambahan. Dan juga masih menggunakan media WhatsApp 
atau Email untuk mengelola pesanan masuk, jadi sering kali 
terjadi masalah kehilangan data pemesanan dan juga ada 
pesanan yang tidak terbackup karena pesanan tertimbun 
dengan pesanan yang baru. Penelitian ini bertujuan untuk 
mempermudah penyedia jasa ataupun perusahaan arsitektur 
dalam hal promosi dan mengelola pemesanan desain. 
Penelitian ini juga bertujuan untuk memberikan fasilitas 
terhadap pemesan desain untuk bisa melihat progres 
pengerjaan desain, mempermudah dalam proses pemesanan 
dan penerimaan hasil desain yang di pesan. Untuk mengatasi 
permasalahan tersebut peneliti membangun Sistem Informasi 
Pemesanan Desain Interior dan Exterior yang dibangun dengan 
berbasis website dengan menggunakan Framework 
Codeigniter, dan menggunakan metode prototype. Hasil dari 
penelitan ini sistem yang dibangun berhasil memenuhi fungsi-
fungsi yang diharapkan sehingga dengan adanya penelitian ini 
pelaksanaan tahap promosi, pemesanan desain interior dan 
exterior, serta pengelolaan data pemesanan dapat berjalan 
lebih mudah dan lebih baik. 
 
 
Kata Kunci: Pemesanan, Desain, Arsitektur, Framework 

Codeigniter 




