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ABSTRAK

Rumah kos adalah sebuah rumah hunian yang
diperlukan oleh mayoritas masyarakat atau mahasiswa untuk
tempat tinggal sementara, yang sengaja dibangun oleh pemilik
rumah kos untuk disewakan dengan metode pembayaran
perbulan atau pertahun. Pada saat ini daerah kabupaten
Jombang masih ada sebagian masyarakat atau mahasiswa
yang belum memanfaatkan teknologi informasi untuk
pencarian dan pemesanan rumah kos, sistem pencarian saat
ini masih menggunakan proses manual seperti membaca iklan
di koran, banner, selebaran pamflet atau mengunjungi tempat
kos secara langsung, yang dapat memakan waktu dan
tenaga. Penelitian ini bertujuan untuk membangun dan
mengembangkan sistem informasi pencarian rumah Kkos.
Sistem ini nantinya dapat membantu pengguna untuk mencari
rumah kos lebih efisien dengan menggunakan metode Dijkstra
atau rute terdekat. Selanjutnya Fitur ini dibangun mengunakan
teknologi pengembangan website seperti PHP, MySQL,
HTML, CSS, dan JavaScript, dan pengujian Black box
Testing. Dengan adanya sistem pencarian rumah kos ini dapat
memberikan akses untuk penguna agar memudahkan dalam
melakukan pencarian hunian berdasarkan rute terdekat dan
bagi pemilik kos, sistem ini bisa memberikan keakuratan
informasi kos seperti fasilitas dan harga.

Kata kunci: Sistem Informasi, Pencarian Kos, Algoritma
Djikstra, Website, Blackbox Testing
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