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ABSTRAK 
 
CV. Omah Banner merupakan perusahaan yang 

bergerak di bidang percetakan, Proses pemesanan, biaya 
oprasional pada tiap tahapan berbeda dan tahapan ini 
membuat biaya akhir atau pelaporan transaksi dari proses 
transaksi tidak tetap, dalam hal ini CV. Omah Banner masih 
menggunakan cara - cara konvensional dalam mencatat, 
menyusun dan menyimpan data-data informasi perusahaan, 
seperti menulis pada selembar nota sebagai bukti order dan 
bukti transaksi dan mencatat laporan bulanan pada sebuah 
buku. Cara-cara seperti ini sudah tidak efektif lagi untuk 
digunakan karena menjadikan pemborosan waktu, tenaga dan 
biaya dengan adanya penggunaan kertas yang lebih banyak. 
Maka Oleh karena itu untuk mengefektifkan dalam hal 
tersebut, penulis bertujuan untuk menghasilkan sistem 
informasi menajemen percetakan digital printing, yang efisien 
dan tepat guna. Sehingga Manfaat yang di peroleh dengan 
sistem komputerisasi ini di harapkan mampu memberikan 
kemudahan dalam melakukan proses data konsumen masuk, 
memberikan kemudahan dalam penyimpanan data konsumen, 
melihat laporan perpelanggan, laporan pendapatan, laporan 
perhari, perbulan, dan perperiode. Dengan metode penelitian 
penulis menganalisis sumber data yang ada untuk pembuatan 
sistem, merancang input dan output sesuai analisis yang di 
lakukan, membuat form-form dan code program sehingga 
menjadi sistem yang di inginkan. Metode pengumpulan data 
yang dilakukan adalah tinjauan pustaka, dan dokumentasi, 
pengembangan sistem menggunakan waterfall, dan 
perancangan sistem menggunakan Unified Modeling 
Language (UML). Sistem ini menggunakan bahasa 
pemrograman Laravel dan DBMS MySQL. 
 
Kata Kunci: Percetakan , Teknologi, sistem informasi. 




