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ABSTRAK

Pondok pesantren Darul Ulum dalam pelayanannya terutama
di bidang adminitrasi keuangan masih menggunakan cara yang
konvensional, dimana pengurus asrama akan mencatat alur
keuangan baik uang keluar atau uang masuk pada pembukuan
keuangan manual, dan penyusunan laporan keuangan akan
dilakukan setiap 3 bulan bahkan 6 bulan sekali, sedangkan
bukan tidak mungkin ketika petugas pencatatan berganti maka
data keuangan juga ikut hilang. Beberapa hal diatas dapat
menimbulkan masalah seperti kesalahan pencatatan uang
keluar ataupun uang masuk, minim akses sehingga kurangnya
transparasi keuangan dan kurang up to date, data hilang atau
rusak yang bisa disebabkan oleh kesalahan orang ataupun lupa
dalam menyimpan data, pengawasan rendah sehingga saat
terjadi kecurangan oleh seseorang akan sulit untuk dilacak dan
juga lama dalam mengetahuinya sehingga kerugian akan
semakin besar, tidak adanya pembukuan yang rapi sehingga
tidak ada acuan anggaran belanja dari yang sudah dihabiskan
di tahun-tahun sebelumnya, dan juga akan memakan waktu
lama dalam pembuatan laporan keuangan. Untuk mengatasi
masalah diatas maka penulis merancang dan membangun
sistem informasi administrasi keuangan pondok pesantren
berbasis web ini menggunakan metode scrum dengan
pendekatan agile dan memanfaatkan framework laravel, dalam
bahasa pemrogaman menggunakan PHP native dan untuk
database menggunakan my sql sebagai database management
system. Hasil dari pembuatan aplikasi ini memiliki fitur
pencatatan pemasukan, pengeluaran serta perekapan data
keuangan, history keuangan. Laporan keuangan seperti selisih
uang masuk dan uang keluar, sehingga diketahui sisa uang
yang digunakan. Hasil penelitian menunjukan sistem dapat
membantu pihak pondok pesantren lebih tepatnya pembina
asrama dalam mengelola dan menyebarkan informasi terkait
administrasi keuangan pondok pesantren.
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Kata Kunci: Administrasi Keuangan, Pondok Pesantren, Scrum.
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