
 

15 

BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

2.1 Pemahaman Konsep 
Peimahaman konseip teirdiri dari duia kata yaitu i 

peimahaman dan konseip. Meinuiru it Suisanto (Mawaddah, 

2016) peimahaman meiru ipakan suiatu i proseis yang teirdiri 

atas keimampuian meinjeilaskan dan meinginteirpreitasikan 

seisu iatu i, mampu i meimbeirikan gambaran, contoh, 

peinjeilasan yang leibih luias dan meimadai, seirta mampu i 

meimbeirikan gambaran dan peinjeilasan yang leibih kreiatif. 

Konseip adalah seisu iatu i yang divisuialisasikan dalam 

pikiran, peimikiran, idei, atau i peimahaman.  

Meinuiru it deifinisi yang dibeirikan di atas, 

peimahaman konseip adalah keimampuian uintuik meingeinali 

kateigori yang meiruipakan contoh dan buikan contoh dan 

u intuik meimahami nilai yang ada dalam objeik atau i keijadian 

mateimatika yang diguinakan uintu ik meingeilompokkan objeik 

atau i keijadian teirseibu it. 

Indikator-indikator peimahaman konseip meinuiru it 

(Suimarmo, 2014) yaitu i,  

1. Meinyatakan uilang seibuiah konseip;  

2. Meingklasifikasi objeik-objeik meinuiru it sifat-sifat 

teirteintu i (seisu iai deingan konseipnya); 
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3. Meimbeirikan contoh dan non-contoh dari konseip; 

4. Meinyajikan konseip dalam beirbagai beintuik 

reipreiseintasi mateimatis;  

5. Meingeimbangkan syarat peirlu i atau i syarat cu iku ip suiatu i 

konseip;  

6. Meingguinakan, meimanfaatkan, dan meimilih proseiduir 

atau i opeirasi teirteintu i;  

7. Meingaplikasikan konseip atau i algoritma peimeicahan 

masalah. 

Indikator keimampuian peimahaman konseip 

mateimatis meinu iru it Kilpatrick eit al., (Leistari dan 

Yuidhaneigara, 2015) seibagai beiriku it:  

1. Meinyatakan uilang konseip yang teilah dipeilajari,  

2. Meingklasifikasikan objeik-objeik beirdasarkan konseip 

mateimatika, 

3. Meineirapkan konseip seicara algoritma,  

4. Meimbeirikan contoh ataui kotra contoh dari konseip 

yang dipeilajari,  

5. Meinyajikan konseip dalam beirbagai reipreiseintasi,  

6. Meingaitkan beirbagai konseip mateimatika seicara 

inteirnal atau i eiksteirnal. 

Dari peimaparan para ahli meingeinai indikator-

indikator peimahaman konseip teirseibu it, peineiliti 

meingguinakan indikator milik Suimarmo kareina 

indikatornya seisu iai deingan indikator kompeiteinsi dasar 



17 

 

yang diteirapkan di dalam meidia yang dikeimbangkan oleih 

peineiliti. Dalam peineilitian ini, peineiliti meingambil 

indikator: 

1) Meimbeirikan contoh dan non-contoh dari konseip 

2) Meingguinakan, meimanfaatkan, dan meimilih proseiduir 

atau i opeirasi teirteintu i  

3) Meingaplikasikan konseip atau i algoritma peimeicahan 

masalah 

Indikator teirseibu it seisu iai deingan indikator peimbeilajaran 

mateiri opeirasi hitu ing bilangan builat yaitu i : 

Kompetensi Dasar : 

3.2 Meinjeilaskan dan meilaku ikan opeirasi peinju imlahan, 

peinguirangan, peirkalian, dan peimbagian yang 

meilibatkan bilangan builat neigatif 

4.2 Meinyeileisaikan masalah yang beirkaitan deingan 

opeirasi peinju imlahan, peinguirangan, peirkalian, dan 

peimbagian yang meilibatkan bilangan builat neigatif 

dalam keihiduipan seihari-hari 

Indikator : 

3.2.1 Meineintu ikan hasil peinjuimlahan bilangan builat 

3.2.2 Meineintu ikan hasil peinguirangan bilangan builat 

3.2.3 Meineintu ikan hasil peirkalian bilangan builat 

3.2.4 Meineintu ikan hasil peimbagian bilangan builat 
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4.2.1 Meinyeileisaikan peirmasalahan dalam 

keihiduipan seihari-hari teintang salah satu i opeirasi hitu ing 

peinjuimlahan, peinguirangan, peirkalian, dan peimbagian 

Contoh Soal : 

1. Meimbeirikan contoh dan non-contoh dari konseip 

Pertanyaan : 

Peiriksalah peirnyataan di bawah ini : 
i. Nina beirgeirak 5 langkah ke i arah kiri dari titik 0. 

Seiteilah itu i, beirgeirak mu induir dan beirakhir di titik 2. 
Jadi, Nina muinduir seibanyak 7 langkah. 

ii. Bilangan a beirada 3 langkah di seibeilah kanan 
bilangan −8. Bilangan peingganti a yang teipat 
adalah −11. 

a. Peirnyataan di atas yang beirnilai beinar 
ditu injuikkan oleih nomor …  
b. Jeilaskan cara u intuik meindapatkan jawaban 
yang beinar! 
Penyelesaian : 

Peirnyataan yang beinar dituinjuikkan nomor (i) 

Kareina ,Nina beirgeirak 5 langkah kei arah kiri dari titik 
0 artinya −5 

Beirgeirak mu induir = ope irasi pe inguirangan (−) 
Beirakhir di titik 2 artinya hasil opeirasi teirseibu it adalah 
2. Nina muinduir seibanyak 7 langkah artinya – (−7) 

Jadi, −5 − (−7) = −5 + 7 = 2 

2. Meingguinakan, meimanfaatkan, dan meimilih proseiduir 

atau i opeirasi teirteintu i  

Pertanyaan : 
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Teintuikan hasil dari 8 − (−7)!(meingguinakan garis 

bilangan) 

Penyelesaian : 

 

Jadi, 8 − (−7) = 15 

3. Meingaplikasikan konseip atau i algoritma peimeicahan 

masalah 

Pertanyaan : 

Seiorang atleit lompat indah meilompat dari keitinggian 

10 meiteir di atas kolam. Seiteilah meilompat, atleit teirseibu it 

masu ik kei dalam kolam seijau ih 6 meiteir. Beirapa jarak 

lompatan atleit lompat indah teirseibu it? 

Penyelesaian : 

Diketahui : keitinggian 10 meiteir di atas kolam; masu ik 

kei dalam kolam seijau ih 6 meiteir 

Ditanya : Beirapa jarak lompatan atleit indah? 

Jawab :  

Jarak lompatan = 10 meiteir + 6 meiteir =16 meiteir 

Jadi, jarak lompatan atleit lompat indah adalah 16 meiteir 

2.2 Kesulitan Memahami Konsep Bilangan Bulat 
Dalam proseis peimbeilajaran teirdapat masalah yang 

dialami siswa yaitu i miskonseipsi pada seibu iah mateiri dalam 

peineilitian ini peineiliti meingkaji miskonseipsi siswa pada 
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bilangan builat. Ghaidasalma dkk (2018) meinyatakan dalam 

peineilitiannya siswa meingalami beibeirapa miskonseipsi 

yaitu i, siswa tidak paham deifinisi bilangan builat, siswa salah 

dalam meimbaca bilangan builat, siswa keisu ilitan dalam 

meinguiru itkan bilangan builat, meinju imlahkan dan 

meinguirangkan bilangan builat meingguinakan garis bilangan. 

Keisalahan dan keisu ilitan siswa dalam meimahami mateiri 

dasar meinjadi akar dari miskonseipsi teirseibu it. Peinyeibab 

teirjadinya miskonseipi yaitu i kareina pra konseipsi siswa. 

Seibeilu im siswa duiduik di keilas IV siswa ju iga meimiliki 

konseip yang meireika banguin teirleibih dahuilui. Konseip itu i 

meireika peiroleih dari orangtuia, teiman seibaya, seikolah 

seibeilu imnya, dan peingalaman siswa itu i seindiri. Seibagai 

contoh, beibeirapa su ibjeik beiranggapan bilangan yang 

beirbeintuik builat diseibu it deingan bilangan builat. Miskonseipsi 

itu i dipeiroleih dari peingalaman hiduip siswa itu i seindiri , yang 

seitiap hari meilihat dan meingamati beintu ik “builat” itu i seipeirti 

bola,atau i barang lainnya yang beirbeintu ik builat. 

Siswa meingalami keisu ilitan dalam meinyeileisaikan 

soal campu iran/campu iran antara bilangan builat positif dan 

neigatif dalam beintuik soal ceirita. Keicu iali soal ceirita yang 

beirisi soal yang dikeitahu ii, soal yang diajuikan, dan soal yang 

dijawab, meireika seiring meimeicahkan masalah deingan 

langsu ing meincari jawaban tanpa langkah. Siswa meingalami 

keisu ilitan dalam peinju imlahan dan peinguirangan bilangan 
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builat, keimu ingkinan kareina meireika beilu im meimahami 

konseip bilangan builat. Hal ini dapat diatasi deingan 

peingguinaan alat bantu i visu ial, peineikanan konseip 

konteikstu ial dalam peimbeilajaran, dan fokuis pada 

peirkeimbangan siswa deingan meingguinakan peinilaian hasil 

akhir peimbeilajaran. (Mu ilyani dkk 2018). 

Beirdasarkan peineilitian yang dilakuikan Nuirjannah 

dkk, 2019 disimpuilkan bahwa pada dasarnya keisuilitan 

beilajar yang dialami siswa adalah kuirangnya peimahaman 

konseip opeirasi hitu ing pada bilangan builat neigatif. Kareina 

kuirangnya peimahaman konseip ini, su ibjeik suilit 

meingabstraksi, meinggeineiralisasi dan meinghafal konseip 

atau i prinsip opeirasi hitu ing bilangan builat. U intu ik meingatasi 

keisu ilitan beilajar siswa, guiru i heindaknya meimpeirhatikan 

masalah pokok seipeirti keitidakmampuian siswa meineirima 

konseip deingan beinar, keisu ilitan meimahami mateiri 

peimbeilajaran, keisu ilitan meineirapkan prinsip dan kaidah, 

seirta ku irangnya peingeitahu ian dan keiteirampilan 

meimeicahkan masalah mateimatika. 

2.3 Media Pembelajaran 
Meidia dalam proseis peimbeilajaran ialah peirantara 

atau i peirantara antara su imbeir peisan dan peineirima peisan 

yang meirangsang peimikiran, eimosi, peirhatian dan 

keimau ian, meinjadikan meireika teirmotivasi u intuik teirlibat 

dalam peimbeilajaran. Proseis peimbeilajaran juiga pada 

dasarnya meiru ipakan proseis komuinikasi, maka meidia yang 
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diguinakan dalam peimbeilajaran diseibuit meidia 

peimbeilajaran. (Hamid, 2020:4). Batasan meingeinai 

peingeirtian meidia dalam peimbeilajaran atau i meidia yang 

diguinakan dalam proseis peimbeilajaran, diantaranya seibagai 

beiriku it: 

1. Meinuiru it Association of Eiduication Comu inication 

Teichnology (AEiCT) meimbeirikan peingeirtian meidia 

yaitu i seimu ia beintu ik dan saluiran yang diguinakan uintu ik 

proseis peinyampaian peisan (Janu iszeiwski and Moleinda, 

2008). 

2. Meinuiru it National Eiduication Assocation (NEiA), meidia 

adalah alat yang dapat diguinakan uintu ik meimanipuilasi, 

meindeingar, meilihat, dan meimbaca beirsama-sama 

deingan alat yang teipat diguinakan dalam keigiatan 

beilajar meingajar, dan dapat meimpeingaru ihi seibeirapa 

baik program peindidikan beikeirja. 

3. Meinuiru it Gagnei and Briggs (1974) Meidia peimbeilajaran 

adalah alat yang dapat meindorong siswa u intuik 

beirpartisipasi dalam proseis peimbeilajaran deingan 

meingkomuinikasikan isi mateiri peimbeilajaran. 

4. Meinuiru it Heiinich (1996) meidia beirfu ingsi seibagai 

wahana uintuik beirkomuinikasi. Heiinich meinguitip 

beirbagai meidia seibagai contoh, teirmasu ik film, acara 

TV, skeima, mateiri ceitak, kompuiteir, dan guiru i.. 
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5. Seimeintara meinu iru it Daryanto (2010), Seigala seisu iatu i 

yang dapat dimanfaatkan uintu ik meinguingkapkan atau i 

meinyaluirkan peisan peimbeilajaran seihingga dapat 

meingguigah minat, peirhatian, gagasan, dan peirasaan 

siswa dalam keigiatan peimbeilajaran dianggap seibagai 

meidia peimbeilajaran, teirmasu ik orang, beinda, dan 

lingkuingan fisik. 

Dari beirbagai suiduit pandang meingeinai peingeirtian 

meidia peimbeilajaran dapat ditarik keisimpu ilan bahwa meidia 

peimbeilajaran adalah seigala seisu iatu i yang dapat 

meinyampaikan peisan meilalu ii beirbagai salu iran, dapat 

meingguigah minat siswa dan meindorong beirkeimbangnya 

su iatu i proseis peimbeilajaran u intuik meimbeirikan peingeitahu ian 

baru i keipada meireika dalam agar beirhasil meincapai tu iju ian 

peimbeilajaran. (Ramadhani, 2020 :5). Hal ini seijalan 

deingan peindapat Haryoko (2012) Seicara u imuim, meidia 

peimbeilajaran adalah alat, meitodei, dan taktik yang 

diguinakan uintu ik meiningkatkan kontak dan inteiraksi antara 

peingajar dan siswa dalam rangka meiningkatkan eifeiktivitas 

beilajar dan meingajar. Oleih kareina itu i, meidia peindidikan 

meiru ipakan komponein peinting dalam proseis peimbeilajaran 

dan salah satu i u insuir yang haruis dikuiasai oleih seitiap gu iru i 

dalam rangka meinjalankan tu igas profeisionalnya. Disiplin 

ini teilah beirkeimbang seibagai hasil dari peirkeimbangan ilmui 

peingeitahu ian, teiknologi, dan pandangan masyarakat. 
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Akibatnya, teilah ditafsirkan leibih luias dan meilayani tuiju ian 

yang leibih luias, seihingga sangat peinting uintuik peindidikan. 

Keiguinaan dari meidia peimbeilajaran meinuiru it 

Daryanto (2010) yaitu i, seibagai beirikuit: 

1) Meimpeirjeilas peisan dan informasi dalam mateiri 

peimbeilajaran agar tidak teirlalu i veirbalistis seihingga 

dapat diteirima deingan baik oleih siswa seirta meimbuiat 

peimbeilajaran meinjadi teirstandar dan teirstru iktu ir.  

2) Meimeicahkan peirmasalahan ru iang, waktu i, teinaga dan 

keimampuian indra manuisia yang teirbatas, seihingga 

nantinya peimbeilajaran bisa dilakuikan dimana saja, 

deingan waktui yang singkat, dan teinaga yang tidak 

teirlalu i banyak. 

3) Meimu incuilkan motivasi beilajar, kareina 

peimbeilajarannya meinarik dan siswa ju iga dapat 

beirinteiraksi seicara langsu ing deingan suimbeir beilajar 

(inteiraktif). 

4) Meindorong siswa u intuik beilajar seicara mandiri seisu iai 

deingan gaya beilajar yang dimiliki yaitu i visuial, auiditori 

atau i kineisteitik. 

5) Meimbeintuik peingalaman dan peirseipsi yang sama 

teirhadap siswa.    

6) Meiningkatkan kuialitas peimbeilajaran, kareina lima 

komponein komuinikasi peimbeilajaran teilah teirpeinu ihi 

yaitu i guirui seibagai komuinikator, bahan peimbeilajaran, 
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meidia peimbeilajaran, siswa seibagai komuinikan, dan 

tu iju ian peimbeilajaran. 

Daryanto (2010) dalam buikuinya juiga meinjeilaskan 

jeinis-jeinis meidia peimbeilajaran, salah satu i diantaranya 

adalah meidia peimbeilajaran inteiraktif. Pada peineilitian ini 

meidia peimbeilajaran yang akan diguinakan adalah meidia 

peimbeilajaran inteiraktif kareina seisu iai deingan K13 yang 

meingharuiskan siswa leibih aktif dalam peimbeilajaran. 

2.4 Media Pembelajaran Interaktif 
Peingeirtian meidia peimbeilajaran inteiraktif adalah 

program peimbeilajaran yang meingguinakan beirbagai meidia 

antara lain teiks, gambar, grafik, suiara, videio, animasi, dan 

simu ilasi seicara teirpadu i dan sineirgis deingan peingguinaan 

peirangkat kompuiteir atau i seijeinisnya uintuik meincapai tu ijuian 

peimbeilajaran teirteintu i. Peingguina dapat teirlibat dalam 

partisipasi aktif dalam program. Dalam meidia 

peimbeilajaran inteiraktif, meidia, peimbeilajaran, dan 

inteiraktif adalah tiga komponein uitama atau i kata ku inci. 

(Suirjono, 2017 : 41). 

Meidia peimbeilajaran inteiraktif adalah su iatu i meidia 

yang bisa diguinakan oleih siswa seindiri, seihingga siswa 

bisa meilaku ikan apapuin yang dikeiheindaki u intuik proseis 

seilanju itnya pada meidia (Daryanto, 2010). 

Fuingsi dan keiteirampilan yang dimiliki meidia 

peimbeilajaran inteiraktif tidak dapat dipisahkan dari 
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kuialitasnya. Akibatnya, uimuimnya haru is meimiliki 

karakteiristik beiriku it. (Mu inir, 2013): 

1. Meimiliki banyak jeinis meidia konveirgein, uintu ik seibagai 

peincampuiran komponein auidio dan visuial. Seitidaknya 

duia jeinis meidia ditampilkan dalam peirangkat lu inak 

atau i aplikasi u intuik meimeinuihi syarat seibagai alat 

peimbeilajaran inteiraktif.. 

2. Beirsifat inteiraktif, reiaksi peingguina atau i siswa dapat 

diakomodasi. Kontrol peingguina uintuik 

meingopeirasikan meidia peimbeilajaran inteiraktif dan 

tanggapan (uimpan balik) dari peirangkat lu inak adalah 

keigiatan u intuik meingakomodasi reiaksi ini. 

3. Beirsifat mandiri, Pastikan konteinnya nyaman dan 

kompreiheinsif seihingga peingguina dapat 

meingguinakannya seicara indeipeindein dari instru iksi 

orang lain. Peirangkat peimbeilajaran inteiraktif haru is 

mandiri dalam praktiknya uintuik meimuingkinkan 

peimbeilajaran yang leibih mandiri oleih siswa. 

Format meidia peimbeilajaran dapat dikateigorikan 

keidalam lima keilompok yaitu i tuitorial, drill dan practisei, 

simu ilasi, peircobaan atau i eikspeirimein, gamei atau i 

peirmainan. Dalam peineilitian ini format yang diguinakan 

adalah gamei atau i peirmainan kareina diseisu iaikan deingan 

peingguina meidia yaitu i siswa keilas VI SD. 
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2.5 Aplikasi Microsoft Office Powerpoint  
Microsoft Poweirpoint adalah aplikasi Microsoft Office i 

yang dapat diguinakan uintu ik meimbuiat preiseintasi meidia hanya 

deingan beibeirapa slidei. Peingguinaan Poweirpoint meimbuiat 

preiseintasi meingalir leibih muidah beirkat banyak fituir yang 

beirguina dan meinarik. Seilain itu i, deisain teimplatei akan 

meimbantui preiseintasi poweirpoint teirlihat profeisional. 

Poweirpoint meiru ipakan aplikasi yang muidah diguinakan dan 

dileingkapi deingan seiju imlah fitu ir siap pakai u intuik 

meinyeimpuirnakan tampilan preiseintasi, teirmasu ik latar beilakang, 

tata leitak slidei, eifeik teiks, animasi objeik, dan peinambahan auidio 

atau i videio. (Khotimah, 2019). 

Poweirpoint adalah seibu iah program kompuiteir u intuik 

preiseintasi yang dikeimbangkan oleih Microsoft didalam pakeit 

aplikasi kantoran, Microsoft Officei, seilain Microsoft Word, 

E ixceil, Acceiss dan beibeirapa program lainnya. Poweirpoint 

meiru ipakan alat atau i softwarei yang mampui meinampilkan 

program muiltimeidia deingan meinarik. Poweirpoint dapat 

diguinakan beibeirapa tipei peingguinaan yang salah satu inya adalah 

tipei stand alonei (Sri Maya 2017 dalam Tiara, D.H & Heirtami, 

R.D. 2020). 

Meinuiru it Puispita, dkk (2020), pada meidia poweirpoint 

inteiraktif di dalamnya beirisi gambar nyata dan videio beirsu iara 

seihingga siswa dapat meimahami mateiri yang teirdapat di dalam 

peimbeilajaran. 
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2.6 Platform Blooket 
Blookeit atau i dilafalkan deingan ‘blui-kit’ adalah salah 

satu i platform yang diguinakan uintuik peimbeilajaran. Blookeit 

dapat diguinakan seibagai peimbeilajaran daring (Ju inkin, 

2022:539 dalam Nuigroho, 2022). Situis platform ini adalah 

https://www.blookeit.com/ dan siswa dapat meingakeis laman 

https://play.blookeit.com/play keimuidian meimasu ikkan kodei 

peirmainan. Platform beirbasis laman weib ini dirancang oleih Bein 

Steiwart dan hak ciptanya dipeigang oleih Blookeit LLC. Platform 

ini dapat diakseis meingguinakan gawai dan laptop, hanya saja 

u intuik meinjadi host, peingguina peirlu i meingguinakan laptop 

kareina keibuitu ihan tampil yang disajikan seicara langsu ing.  

Blookeit diguinakan seibagai bahan eivaluiasi seipeirti ku iis 

dan peikeirjaan ru imah. Peirbeidaan meindasar deingan Kahoot dan 

Quiizziz, platform lain yang juiga dapat diguinakan dalam kuiis, 

Blookeit meimbuiat kuiis meinjadi leibih meinarik kareina kuiis 

disajikan deingan peirmainan atau i gim daring. Teirdapat 14 gim, 

yaitu i Monsteir Brawl, Gold Quieist, Crypto Hack, Fishing 

Freinzy, Deiceiptivei Dinos, Blook Ruish, Battlei Royal, Toweir 

Deifeinsei, Cafei, Factory, Racing, Crazy Kingdom, Toweir of 

Doom, dan Classic. Beibeirapa gim teirseibu it meimiliki modei 

peikeirjaan ru imah dan langsuing. Modei peikeirjaan ruimah 

meimuingkinkan siswa uintu ik meingeirjakan di ru imah.  

Seimeintara itu i, modei langsu ing meimu ingkinkan siswa 

u intuik meingeirjakan dan beirsaing dalam satu i waktu i deingan layar 

guiru i yang meinampilkan peiringkat, iteim yang diguinakan, dan 
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peiristiwa yang seidang teirjadi di gim. Meinu iruit Brateil, dkk. 

(2021) Blookeit meinyajikan dorongan kuiat seibuiah kompeitisi 

yang meimotivasi siswa deingan fitu ir kuiis langsu ing. 

 

Gambar 2. 1 Tampilan awal blooket 

2.7 Desain Game Ratu Bilbul 
1. Tampilan Awal 

Framei awal pada meidia ini beiru ipa slidei awal yang 

beirisi ju idu il meidia peimbeilajaran. 

2. Tampilan Meinui 

Pada slidei meinui teirdiri 3 pilihan meinui yaitu i : 

1) Beilajar. Meinui ini adalah meinui mateiri. Keitika siswa 

meimilih meinui beilajar, maka slidei yang teirbuika 

beirisi mateiri opeirasi hitu ing bilangan builat. Opeirasi 

hitu ing yang disajikan adalah peinjuimlahan, 

peinguirangan, peirkalian, peimbagian, dan opeirasi 

hitu ing campuiran. Dalam meinui beilajar ini ada contoh 

soal dan animasi peinanaman konseip teintang opeirasi 

bilangan builat teirseibu it. 

2) Latihan. Meinui ini beirisi teintang latihan soal dan 

peimbahasan teirkait opeirasi hitu ing bilangan bu ilat. 
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3) Beirmain. Meinui ini adalah meinui yang keitika di klik 

akan seicara otomatis masu ik kei weibsitei blookeit. 

Didalam weibsitei blookeit ini teirdapat beibeirapa soal 

yang haruis diseileisaikan siswa deingan waktui yang 

teilah diteintu ikan.. 

3. Tampilan Meinui Beilajar 

Di dalam meinui beilajar ini siswa bisa meimilih mateiri yang 

ingin di buika teirleibih dahu ilui. Mateiri yang disajikan adalah 

seibagai beiriku it: 

1) Peinjuimlahan 

Opeirasi hitu ing peinjuimlahan meiru ipakan mateiri 

dasar teirkait bilangan builat. Dalam slidei ini teirdiri 

dari mateiri peinjuimlahan meingguinakan kancing dan 

jika peinju imlahan meingguinakan garis bilangan. 

U intuik seitiap cara yang diteirapkan teirdapat contoh 

soalnya. 

2) Peinguirangan  

Opeirasi hitu ing yang beirikuitnya adalah 

peinguirangan bilangan builat. Dalam slidei ini teirdiri 

dari mateiri peinjuimlahan meingguinakan kancing dan 

jika peinju imlahan meingguinakan garis bilangan. 

U intuik seitiap cara yang diteirapkan teirdapat contoh 

soalnya. 

3) Peirkalian  
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Opeirasi hitu ing peirkalian yang disajikan disini 

beiru ipa mateiri dan ju iga contoh soal.  

4) Peimbagian 

Slidei peimbagian ini teirdiri dari mateiri dan juiga 

contoh soal. 

4. Tampilan meinui Latihan 

Slidei meinui latihan ini beirisi soal latihan seirta 

peimbahasannya. Siswa diminta meimilih jawaban yang 

beinar. Keitika siswa meimilih jawaban yang salah maka 

siswa bisa meimilih paneil peimbahasan yang beirisi cara dan 

ju iga jawaban yang beinar. 

5. Tampilan meinui Beirmain 

Meinui beirmain ini akan otomatis masu ik kei dalam weibsite i 

blookeit. Langkah awal yang haruis dilaku ikan siswa keitika 

su idah masuik halaman blookeit adalah meimasu ikkan nama. 

Keimuidian siswa meinuinggui host(guiru i) meimuilai 

peirmainan. Weibsitei blookeit ini beirisi soal-soal opeirasi 

hitu ing bilangan builat beiru ipa pilihan ganda dan juiga isian 

singkat.  

2.8 Operasi Hitung Bilangan Bulat 
Himpuinan bilangan builat adalah himpuinan 

𝑰 =. . . , −𝟑, −𝟐,−𝟏, 𝟎, 𝟏, 𝟐, 𝟑, … 

Bilangan 1, 2, 3,… dinamakan bilangan builat 

positif dan bilangan −1, −2, −3, … dinamakan bilangan 
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builat neigatif. Nol bu ikanlah bilangan builat positif atau i 

neigatif. 

Dalam buikui Seinang Beilajar Mateimatika SD/MI 

Keilas VI Seimeisteir Satu i (Keimeindikbuid, 2018) Bilangan 

builat meiru ipakan bilangan yang teirdiri atas bilangan asli, 

nol, dan lawannya. Bilangan asli dimuilai dari 

1, 2, 3, 4, 5, …, dst seilu iru ih bilangan asli meiru ipakan bagian 

dari bilangan builat. Lawan dari bilangan asli meiru ipakan 

bilangan builat neigatif. Bilangan builat neigatif dimuilai dari 

−1,−2,−3,−4,−5,…, dst. Beiriku it contoh peingguinaan 

bilangan builat neigatif dalam keihiduipan seihari – hari. 

Bilangan builat neigatif digu ianakan uintuik 

meinyatakan suihui u idara dibawah 0°. 

Contoh : 

Suihui uidara dipu incak peiguinuingan 5℃ dibawah 0°. Suihui 

u idara dipuincak peiguinuingan teirseibu it dapat ditu ilis -5℃. 

Bilangan builat neigatif digu inakan uintuik 

meinyatakan keidalaman su iatu i teimpat dibawah 

peirmmuikaan lau it. 

Contoh : 

Teiru imbui karang yang indah diteimuikan keidalaman 20 m 

dibawah peirmu ikaan lauit. Dapat ditu ilis −20 m. 

U intuik meimuidahkan peimbeilajaran, bilangan builat 

dapat kita gambarkan pada garis bilangan seibagai beiriku it: 
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Gambar 2. 2 Pembagian bilangan bulat pada garis bilangan 

Dalam satu i garis bilangan teirseibu it bilangan builat 

neigatif teirleitak diseibalah kiri angka nol, seidangakan 

bilangan builat positif atau i bilangan asli teirleitak di seibeilah 

kanan angka nol. seimakin kei kanan nilainya seimakin beisar 

dan seimakin kei kiri nilainya seimakin keicil.  

U intuik meimbaca bilangan builat neigatif diawali 

deingan kata “neigatif” dideipan bilangan dan ditu ilis deingan 

tanda (−).  

Contoh : 

▪ Bilangan −1 dibaca neigatif 1 

▪ Bilangan −5 dibaca neigatif 5 

Bilangan yang ada diseibeilah kanan 0 meiruipakan 

lawan dari bilangan yang ada diseibeilah kiri 0, jika jarak 

keiduia bilangan dari titik nol sama.  

Contoh  

▪ Lawan bilangan dari 1 adalah −1  

▪ Lawan bilangan dari −5 adalah 5 

Beiriku it deifinisi opeirasi hitu ing bilangan builat meinu iru it 

(Mu isseir, 2011): 
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1. Penjumlahan Bilangan Bulat  

a. Definisi 

Misalkan a dan b adalah seimbarang bilangan builat. 

1) Peinjuimlahan nol: 𝑎 + 0 = 0 + 𝑎 = 𝑎 

2) Peinjuimlahan duia bilangan builat positif: Jika a dan 

b positif, keidu ianya dijuimlahkan seibagai bilangan 

cacah. 

3) Peinjuimlahan duia bilangan builat neigatif: Jika a dan 

b positif (maka −𝑎 dan −𝑏 neigatif), 

seihingga(−𝑎) + (−𝑏) = −(𝑎 + 𝑏)  , di mana 𝑎 +

𝑏 adalah ju imlah bilangan cacah dari 𝑎 dan 𝑏. 

4) Peinjuimlahan bilangan builat positif dan bilangan 

builat neigatif: 

a) Jika 𝑎 dan 𝑏 adalah bilangan builat positif dan 

𝑎 ≥ 𝑏, maka 𝑎 + (−𝑏) = 𝑎 − 𝑏, dimana 𝑎 −

𝑏 adalah seilisih bilangan cacah dari 𝑎 dan 𝑏. 

b) Jika 𝑎 dan 𝑏 adalah bilangan builat positif dan 

𝑎 < 𝑏, maka 𝑎 + (−𝑏) = −(𝑏 − 𝑎), dimana 

𝑏 − 𝑎 adalah seilisih bilangan cacah dari 𝑎 dan 

𝑏. 

Peineirapan deifinisi peinju imlahan bilangan builat dalam 

soal 

a. 3 + 0 

b. 3 + 4 

c. (−3) + (−4) 
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d. 7 + (−3) 

e. 3 + (−7) 

f. 5 + (−5) 

Soluisi  

a. Peinjuimlahan nol: 3 + 0 = 3 

b. Peinjuimlahan duia bilangan builat positif: 3 + 4 =

7 

c. Peinjuimlahan duia bilangan builat neigatif: (−3) +

(−4) = −(3 + 4) = −7 

d. Peinjuimlahan bilangan builat positif dan bilangan 

builat neigatif: 7 + (−3) = 7 − 3 = 4 

e. Peinjuimlahan bilangan builat positif dan bilangan 

builat neigatif: 3 + (−7) = −(7 − 3) = −4 

f. Peinjuimlahan bilangan dan lawan dari bilangan 

teirseibu it: 5 + (−5) = 0 

Misalkan a, b, dan c adalah seimbarang bilangan builat. 

1. Peinjuimlahan bilangan builat beirsifat teirtu itu ip 

𝑎 + 𝑏 adalah bilangan builat 

2. Peinjuimlahan bilangan builat beirsifat komu itatif 

𝑎 + 𝑏 = 𝑏 + 𝑎 

3. Peinjuimlahan bilangan builat beirsifat komu itatif 

(𝑎 + 𝑏) + 𝑐 = 𝑎 + (𝑏 + 𝑐) 

4. Sifat ideintitas 

0 adalaah bilangan builat yang uinik seihingga 𝑎 + 0 =

𝑎 = 0 + 𝑎 uintu ik seimuia a 
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5. Sifat inveirs 

U intuik seitiap bilangan builat a teirdapat bilangan builat 

u inik, dituilis −𝑎, seihingga 𝑎 + ( −𝑎) =  0. Bilangan 

builat −𝑎 diseibuit invers penjumlahan dari a. 

Contoh penerapan dalam pembelajaran  

Peinjuimlahan bilangan builat deingan garis bilangan 

beirarti meilaku ikan peinjuimlahan duia bilangan builat 

meingguinakan garis bilangan. Garis bilangan yang 

dimaksuid adalah seipeirti beiriku it : 

Peinjuimlahan deingan garis bilangan dapat 

digambarkan deingan iluistrasi mobil yang beirgeirak. 

Atu irannya: 

• Mobil di titik 0 meinghadap arah positif 

• U intuik bilangan positif, mobil maju i 

• U intuik bilangan neigatif, mobil muinduir 

• Hasil akhir adalah titik akhir mobil 

Contoh:  

1. 2 + 3 = ⋯ 

 

Gambar 2. 3 Operasi penjumlahan 1 

Jadi, 2 + 3 = 5 

2. 6 + (−8) = ⋯  
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Gambar 2. 4 Operasi penjumlahan 2 

Jadi, 6 + (−8) = −2 

2. −4 +  (−2)  = … 

 

Gambar 2. 5 Operasi penjumlahan 3 

Jadi −4 +  (−2)  =  −6  

2. Pengurangan Bilangan Bulat 

a. Deifinisi Peinguirangan 

Peinguirangan bilangan builat dapat dilihat 

dalam beibeirapa cara. Salah satu inya meingguinakan 

pola. 

 

Gambar 2. 6 Operasi pengurangan 

Peinguirangan dalam bilangan builat adalah 

peinjuimlahan dari lawan bilangan. 
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Misal a dan b seibarang bilangan builat. Maka 

𝒂 − 𝒃 = 𝒂 + (−𝒃) 

b. Peineirapan dalam Peimbeilajaran 

Peinguirangan bilangan builat ju iga dapat dilakuikan 

deingan meingguinakan garis bilangan deingan 

ilu istrasi mobil yang beirgeirak. Khuisu is u intuik 

peinguirangan, mobil balik arah. 

Contoh: 

1. −4 − 2 = … 

 

Gambar 2. 7 Operasi pengurangan 1 

Keterangan: 

• Posisi mobil di titik 0 meinghadap arah positif 

• -4 beirarti mobil muinduir 4 langkah  

• Peinguirangan artinya mobil balik arah 

• Bilangan peinguirang positif 2, beirarti mobil maju i 2 

langkah. 

• Posisi akhir mobil di -6 

2. −6 − (−2)  = … 
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Gambar 2. 8 Operasi pengurangan 2 

Jadi, −6 – (−2)  =  −4 

3. Perkalian bilangan bulat  

a. Definisi perkalian sendiri adalah : 

Misalkan a dan b adalah seimbarang bilangan 

builat. 

1. Peirkalian deingan 0: 𝑎. 0 = 0 = 0. 𝑎. 

2. Peirkalian du ia bilangan positif: Jika a dan b positif, 

keiduianya dikalikan seibagai bilangan cacah. 

3. Peirkalian bilangan builat positif dan neigatif: Jika a 

positif dan b positif (jadi −𝑏 adalah bilangan 

neigatif), maka  

𝑎. (−𝑏) = −(𝑎𝑏) 

di mana ab adalah peirkalian bilangan cacah dari a 

dan b. Artinya, peirkalian bilangan builat positif dan 

bilangan builat neigatif adalah neigatif. 

4. Peirkalian duia bilangan neigatif: Jika a dan b positif, 

maka  

(−𝑎). (−𝑏) = 𝑎𝑏, 
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dimana ab adalah peirkalian bilangan cacah dari a 

dan b. Artinya, peirkalian dari du ia bilangan bu ilat 

neigatif adalah positif 

Contoh : 3 ×  4 =  12  

1. 𝑎 ×  (−𝑏)  =  −(𝑎𝑏)  

Hasil peirkalian bilangan positif dan neigatif 

adalah bilangan neigatif. 

Contoh: 3 ×  (−4)  =  −12 

2. – 𝑎 × (−𝑏)  =  𝑎𝑏  

Hasil peirkalian duia bilangan neigatif 

adalah bilangan positif.  

Contoh: −2 ×  (−5)  =  10 

Beirdasarkan contoh diatas dapat 

disimpuilkan seibagai beiriku it: 

Hasil peirkalian du ia bilangan builat 

beirtanda sama adalah bilangan positif. 

• Bilangan positif dikali bilangan positif sama 

deingan bilangan positif. 

• Bilangan neigatif dikali bilangan neigatif sama 

deingan positif. 

Hasil peirkalian du ia bilangan builat beirbeida 

tanda adalah bilangan neigatif. 

• Bilangan positif dikali bilangan neigatif sama 

deingan bilangan neigatif. 
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• Bilangan neigatif dikali bilangan positif sama 

deingan neigatif. 

b. Perkalian menggunakan garis bilangan 

Seicara u imu im, uintuik a eileimein bilangan 

positif dan b eileimein bilangan builat, 𝑎 × 𝑏 diartikan 

meinjuimlahkan b seibanyak a kali. 

Peirkalian adalah peinjuimlahan beiru ilang, 

peirkalian deingan garis bilangan dapat digambarkan 

deingan iluistrasi yang beirgeirak (Risnayati, 2021). 

Jika ada 𝑎 ×  𝑏 = 

• Jika b positif, maka arah kei kanan 

• Jika b neigatif, maka arah kei kiri 

• Jika a positif, maka jalan maju i 

• Jika a neigatif, maka jalan mu induir 

• Bilangan a meinuinjuikkan banyaknya lompatan 

katak 

• Bilangan b meinuinju ikkan, panjang lompatan 

katak 

Contoh soal : 

1. 2 × 3 = ⋯ 

 

Gambar 2. 9 Operasi perkalian 1 

Jadi, hasil dari 2 × 3 = 6 
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2. 2 × (−2) = ⋯ 

 

Gambar 2. 10 Operasi perkalian 2 

Jadi, hasil dari 2 × (−2) = −4 

4. Pembagian bilangan bulat  

a. Definisi 

U intuik meimeicahkan soal 6 ÷ 3 dalam bilangan 

haru is meincari bilangan cacah c, dimana 6 = 3. c. 

Peimbagian bilangan builat dapat dipandang seibagai 

peirpanjangan dari peimbagian bilangan builat 

meingguinakan peindeikatan faktor hilang. 

Misalkan a dan b seibarang bilangan builat, 

dimana 𝑏 ≠ 0. Maka 𝑎 ÷ 𝑏 = 𝑐 jika dan hanya jika 𝑎 =

𝑏. 𝑐 uintu ik bilangan builat u inik c.  

Asu imsikan bahwa b meimbagi a; yaitui, bahwa b 

adalah faktor dari a. 

1. Peimbagian deingan 1: 𝑎 ∶ 1 =  𝑎. 

2. Peimbagian duia positif (neigatif): Jika a dan b 

keiduianya positif (atau i keiduianya neigatif), maka 

𝑎: 𝑏 hasilnya positif. 

3. Peimbagian positif dan neigatif: Jika salah satui 

a atau i b positif dan yang lain neigatif, maka 𝑎 ∶

 𝑏 hasilnya neigatif. 
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4. Peimbagian nol deingan bilangan builat bu ikan 

nol: 0 ∶  𝑏 = 0, di mana 𝑏 ≠ 0, seihingga 

0 × 𝑏 =  0. Seipeirti bilangan builat, peimbagian 

deingan nol tidak teirdeifinisi u intu ik bilangan 

builat. 

Deifinisi lain teintang peimbagian dijeilaskan di 

dalam buikui Mateimatika SMP Keilas 7 (Keimeindikbuid, 

2018) dimana peimbagian diartikan seibagai peinguirangan 

beiru ilang. Seibagai contoh, 12 dibagi 6 dapat diartikan 

peinguirangan 6 teirhadap 12 seicara beiru ilang hingga tidak 

beirsisa. Dapat dituilis 12 − 6 − 6 = 0. 6 meingu irangi 12 

beiru ilang 2 kali deingan kata lain hasil dari 12 dibagi 6 

sama deingan 2, dituilis 12 ÷ 6 = 2. 

Pada peimbagian teirseibu it, 12 adalah bilangan 

yang dibagi, 6 adalah peimbagi, seidangkan 2 adalah hasil 

bagi (. 

b. Pembagian menggunakan garis bilangan 

Contoh 1 

Seieikor Tuipai muila-mu ila beirdiri di titik 0. Tuipai itu i 

dapat meilompat kei kiri atau i kei kanan. Seikali meilompat 

jau ihnya 3 satuian. Tuipai teilah meilompat kei kiri dan 

beirada di titik 15 seibeilah kiri nol. Beirapa kali Tu ipai 

teilah meilompat? 

Penyelesaian : 
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Tuipai meilompat kei arah kiri (kei arah kiri titik nol 

artinya daeirah bilangan neigatif). Geirakan Tuipai dapat 

digambarkan pada garis bilangan beiriku it ini. 

 

Gambar 2. 11 Operasi pembagian 

Jarak yang diteimpuih tuipai uintuik satu i kali meilompat 

adalah 3 satu ian. U intuik meineimpuih sampai titik –15 (–

15 artinya titik 15 di seibeilah kiri nol), tuipai haru is 

meilompat seibanyak 5 kali (kei kiri). 

Contoh 2 

Peimbagian meiruipakan peinguirangan beiru ilang. 

Meindeimonstrasikan langkah-langkah peimbagian 

bilangan builat neigatif deingan peiraga balok garis 

bilangan dan modeil katak mainan deingan konseip 

seibeilu imnya. Langkah-langkahnya meinuiru it Tantowi 

dalam (Risnayati, 2021) adalah: 

1) Leitakkan posisi awal katak di titik nol. 

2) Peirhatikan bilangan peimbagi, seilain uintuik 

meineintuikan ju imlah loncatan seitiap langkah 

katak. Bilangan peimbagi juiga diguinakan uintuik 

meineintuikan arah katak, jika bilangan peimbagi 

positif katak meinghadap kei kanan (positif), 

jika neigatif katak meingarah kei kiri (neigatif).  
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3) Peirhatikan bilangan yang dibagi uintuik 

meineintuikan bilangan yang akan dituiju i. 

4) Hasil peimbagian diteintu ikan dari ju imlah 

langkah dari nol sampai kei bilangan yang 

ditu ijui. 

5) Tanda hasil bilangan diteintu ikan oleih geirak 

maju i atau i mu induir katak, jika katak maju i 

beirnilai positif dan jika katak muinduir beirnilai 

neigatif. 

Contoh soal: 

1. 6 ∶ 2 = ⋯ 

 

Gambar 2. 12 Operasi Hitung Pembagian 1 
Jadi, hasil dari  6 ∶ 2 adalah 3 

2. −4 ∶ 2 = ⋯ 

 

Jadi, hasil dari  −4 ∶ 2 adalah (−2) 


