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BAB II  

KAJIAN PUSTAKA 

2.1. Model Pembelajaran Predict Observe Explain 

 (POE) 

2.1.1 Pengertian Model Pembelajaran Predict 

Observe Explain (POE) 

 Modell pelmbe llajaran preldict obselrvel elxplain (POEl) 

pe lrtama kali dikelnalkan ole lh Whitel dan Gulnston pada tahuln 

1992 pada bulkulnya Probing Ulnde lrstanding (Kelarne ly dan 

David, 2000: 2). Modell pelmbe llajaran preldict obselrve l e lxplain 

(POEl) adalah mode ll pelmbe llajaran yang e lfelktif digulnakan 

ulntulk me lnge lmbangkan dan me lmulncullkan disku lsi siswa 

me lngelnai ilmul pelnge ltahulan (Lelstari, Sulmarti & Widodo, 

2018). Modell pelmbe llajaran POEl me lrulpakan salah satul mode ll 

pe lmbellajaran yang me lngacul pada telori bellajar konstrulktivis, 

dimana mode ll pelmbe llajaran ini adalah siswa me lmbanguln 

pe lnge ltahulan awalnya selndiri dan delngan bantulan gu lrul dalam 

pe lmbellajaran me lre lka belrulsaha me lne lmulkan hal barul dan 

akhirnya mampul me lmbanguln pelnge ltahulan selsulai delngan hasil 

be llajar yang dipe lrolelh. Se ljalan delngan pe lndapat Amal, dkk 

(2013) bahwa mode ll pelmbe llajaran POEl dapat digulnakan ulntulk 

me lnggali pelnge ltahulan awal siswa yang ke lmuldian 
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me lre lkonstrulksi ke ldalam pe lmahaman barul yang me lre lka dapat 

dari hasil kelgiatan obselrvasi.  

 Modell pelmbe llajaran preldict obselrvel elxplain (POEl) 

dilakulkan de lngan me llaluli tiga langkah ultama selpelrti yang 

diulngkapkan Whitel dan Gulnston (1992) yaitul me lmpre ldiksi 

(preldict), me lngamati (obse lrvel) dan me lnjellaskan (elxplain). 

Modell pelmbe llajaran POEl me lru lpakan mode ll pelmbe llajaran 

yang dimullai de lngan pe lnyajian masalah, siswa diajak ulntu lk 

me lmbulat preldiksi dari sulatul ke lmu lngkinan yang telrjadi delngan 

pola yang suldah ada, ke lmuldian dilanjultkan delngan me lngamati 

masalah telrselbult ulntulk me lne lmulkan ke lbe lnaran ataul fakta dari 

preldiksi awal yang be lrulpa pelnjellasan. Melnulrult Sulpriyati 

(2015) bahwa mode ll pelmbe llajaran POEl me lrulpakan mode ll 

pe lmbellajaran yang e lfisieln ulntulk me lnimbullkan pe lndapat ataul 

idel-idel siswa dalam diskulsi maulpuln pe lmbe llajaran. 

 Be lrdasarkan pelndapat-pe lndapat telrselbult, maka dapat 

disimpullkan bahwa mode ll pelmbe llajaran preldict obselrve l 

e lxplain (POEl) adalah sulatul pelmbe llajaran yang dapat 

me lngelksplorasi selrta me lmbe lrikan ke lselmpatan ke lpada siswa 

ulntulk be lrpe lran selcara aktif delngan me lnggulnakan langkah 

me lmpre ldiksi (preldict), me lngamati (obselrvel) dan me lnjellaskan 

(elxplain) dalam prosels pelmbe llajaran.  
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2.1.2 Langkah-langkah Model Pembelajaran 

Predict Observe Explain (POE) 

 Adapuln tiga langkah mode ll pe lmbe llajaran preldict obselrvel 

e lxplain (POEl) selcara rinci me lnulru lt Hakim (dalam Apriliantika, 

2012: 9-10) adalah selbagai be lrikult : 

1. Melmbulat preldiksi ataul du lgaan (Preldict) 

a. Gulrul me lnyajikan sulatul pe lrmasalahan 

b. Siswa diminta ulntulk me lmbulat preldiksi ataul 

dulgaan. Dalam me lmbulat dulgaan siswa diminta 

ulntulk be lrpikir telntang alasan me lngapa ia 

me lmbulat dulgaan selpe lrti itul. 

2. Melngamati (Obselrvel) 

a. Siswa delngan gulrul me llakulkan pelngamatan 

yang be lrkaitan delngan pe lrmasalahan yang 

disajikan di awal. 

b. Siswa diminta ulntulk me lngamati apa yang 

telrjadi 

c. Kelmuldian siswa me lngulji apakah dulgaan yang 

me lre lka bulat belnar ataul salah. 

3. Melnjellaskan (Elxplain) 

a. Jika dulgaan siswa telrnyata telrjadi dalam 

pe lngamatan, gu lrul dapat me lrangkulm dan 

me lmbe lrikan pe lnjellasan ulntulk me lngulatkan 

hasil pelngamatan yang dilakulkan 
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b. Jika dulgaan siswa tidak telrjadi dalam 

pe lngamatan yang dilakulkan maka gulru l 

me lmbantul siswa ulntulk me lncari pelnjellasan 

me lngapa dulgaannya tidak be lnar. 

c. Gulrul dapat me lmbantul siswa ulntulk me lngulbah 

dulgaan nyata dan me lmbe lnarkan dulgaan yang 

selmulla tidak belnar 

 Melnu lrult Lielw (2004) aktivitas gulrul dan siswa dalam 

prosels pelmbe llajaran Preldict Obselrve l Elxplain (POEl) yaitul: 

Tabel 2. 1 aktivitas gulrul dan siswa dalam mode ll pelmbe llajaran 
POEl 

Langkah 

Pembelajaran 

Aktivitas Guru Aktivitas Siswa 

Tahap 1 

Melramalkan 

(Preldict) 

Melmbe lrikan 

apelrselpsi telrkait 

mate lri yang akan 

dibahas 

Melmbe lrikan preldiksi 

be lrdasarkan 

pe lrmasalahan yang 

diambil dari 

pe lngalaman siswa 

Tahap 2 

Melngamati 

(Obselrvel) 

Se lbagai me ldiator 

dan  fasilitator  

Melngobse lrvasi 

de lngan me llakulkan 

pe lrcobaan ulntulk 

me lmbulktikan 

preldiksi yang te lalh 

dibulat, kelmuldian 
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me lncatat hasil 

pe lngamatan. 

Tahap 3 

Melnjellaskan 

(Elxplain) 

Melmfasilitasi 

jalannya diskulsi 

apabila siswa 

me lngalami 

ke lsullitan 

Melmbandingkan 

hasil obselrvasi 

de lngan hipotelsis 

selbe llulmnya, 

me lmpre lse lntasikan 

hasil obselrvasi 

didelpan ke llas, selrta 

me lmbe lri ke lsimpullan 

telrhadap hasil 

pe lrmasalahan 

 Be lrdasarkan pelnjellasan telrselbult pelnelliti dapat 

me lne lntulkan langkah-langkah mode ll pe lmbe llajaran pre ldict 

obselrvel e lxplain (POEl) dalam pe lne llitian ini, disajikan pada tabell 

2.2. 

Tabel 2. 2 langkah model pe lmbe llajaran POEl 

Langkah 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Preldiksi a. Siswa dibelri LKPD pelrke llompok 1 

b. Siswa me lngamati pelrmasalahan yang 

disajikan olelh gulrul pada LKPD 

c. Siswa belrdiskulsi delngan anggota 

ke llompoknya u lntulk me lnyulsuln 



18 
 

 
 

preldiksi telrhadap jawaban dari soal 

yang te lrdapat pada LKPD be lrdasarkan 

pe lnge ltahulan awal yang me lrelka miliki 

ulntulk me lme lcahkan masalah 

Obselrvasi a. Siswa me llakulkan pe lrcobaan dan 

be lrdiskulsi delngan anggota 

ke llompoknya u lntulk me lmbu lktikan 

preldiksinya 

b. Siswa dibelri kelse lmpatan ulntulk 

be lrtanya jika ada hal-hal yang be llu lm 

dipahami dari soal telrselbult 

c. Siswa delngan anggota ke llompoknya 

me lngulmpu llkan informasi ulntulk 

me lmbulktikan preldiksinya 

d. Siswa delngan anggota ke llompoknya 

me lngolah informasi de lngan 

me lnulliskan hasil disku lsinya pada 

LKPD yang te lrseldia 

Elksplanasi a. Siswa delngan anggota ke llompoknya 

me lmbandingkan hasil obselrvasi 

de lngan hasil preldiksinya  

b. Be lbelrapa siswa dari ke llompoknya 

dibelri kelse lmpatan u lntulk 

me lmpre lse lntasikan hasil pelke lrjaannya 
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2.1.3 Manfaat Model Pembelajaran Predict 

Observe Explain (POE) 

 Modell pelmbe llajaran preldict obselrvel elxplain (POEl) 

me lmiliki manfaat dalam prosels pelmbe llajaran. Melnu lrult Lielw 

(2004) manfaat mode ll pelmbe llajaran POEl selbagai belrikult: 

1. Modell pelmbe llajaran POEl dapat digulnakan ulntulk 

me lnggali pelnge ltahulan awal yang dimiliki siswa 

2. Melmbangkitkan diskulsi antara siswa delngan siswa 

maulpuln antara siswa delngan gulrul 

3. Melmbe lrikan motivasi ke lpada siswa ulntulk me lnye llidiki 

konse lp yang be llulm dipahami 

4. Melmbangkitkan rasa ingin tahul siswa telrhadap sulatul 

pe lrmasalahan  

 Melnulrult Warsono dan Hariyanto (2013:93) me lnjellaskan 

be lbelrapa manfaat mode ll pelmbe llajaran preldict obselrvel e lxplain 

(POEl) adalah selbagai belriku lt: 

1. Dapat digu lnakan ulntulk me lnggali gagasan awal yang 

dimiliki siswa dan dapat dilihat dari hasil pre ldiksi yang 

dibulat. 

2. Melmbe lrikan informasi ke lpada gu lrul te lntang pelmikiran 

siswa me llaluli yang dibulat  siswa.  

3. Melmbangkitkan diskulsi baik antara siswa de lngan 

siswa maulpuln antara siswa de lngan gulrul. 
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4. Melmbe lrikan motivasi ke lpada siswa ulntulk me lnye llidiki 

konse lp yang be llulm dipahami ulntulk me lmbulktikan hasil 

preldiksinya. 

5. Melmbangkitkan rasa ingin tahul siswa telrhadap sulatul 

ulntulk me lnye llidiki. 

 

2.2. Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis 

2.2.1 Pengertian Kemampuan Berpikir Kreatif 

Matematis 

Kelmampulan be lrpikir krelatif ialah salah satul dari 

ke lmampulan belrpikir tingkat tinggi ataul lelbih dike lnal delngan 

HOTS (Highelr Ordelr Thinking Skill), ditelkankan pada prosels 

be lrpikir dalam me lnyampaikan apa yang dipellajari dan apa yang 

dipahami bulkan hanya me lnghafal saja. Belrpikir krelatif dapat 

diartikan selbagai cara belrpikir yang dive lrge ln ataul me lnye lbar 

selhingga me lnghasilkan belragam jawaban dalam me lnye llelsaikan 

masalah (Fatmah & Hidayad, 2019). Belrpikir divelrge ln yaitul 

arah belrpikir yang be lrbelda selhingga dipelrolelh jawaban yang 

ulnik teltapi belnar. Belrpikir kre latif yaitul cara belrpikir logis dan 

dive lrgeln ulntu lk me lmbanguln idel barul yang dipicul dari masalah 

yang tidak biasa dan me lnantang (Pulspitasari, In’am & 

Syaifulddin, 2018). Belrpikir logis adalah prosels gabulngan 

antara pelmikiran logis dan be lrbelda ulntulk me lnghasilkan idel 

yang barul (Delwi & Winarti, 2019). 
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Be lrpikir kre latif me lrulpakan pe lnelrapan idel barul dalam 

pe lnye llelsaian masalah. Melnulrult Lulcas, Claxton & Spe lncelr 

(2014) bahwa belrpikir kre latif adalah pelmikiran komple lks yang 

mampul dilihat dari belrbagai suldult pandang. Belrpikir kre latif 

ditandai delngan jawaban yang inovatif dan belrsifat lulwe ls 

(Lulcchiari, Sala & Vanulte llli, 2019). Belrpikir krelatif akan 

be lrpelngarulh pada sikap, dimana be lrpikir krelatif akan me lmbulat 

selse lorang gigih dalam me lncari solulsi akan masalah yang 

seldang dihadapi selrta me lmpe lrbaiki diri (Plocielnnik, 2018). 

Dapat disimpullkan bahwa belrpikir krelatif adalah gabulangan 

abtara belrpikir logis dan be lrpikir dive lrge ln selhingga mampu l 

dilihat dari suldult pandang yang be lrbelda akan me lnghasilkan 

gagasan ataul jawaban altelrnatif, inovatif dan lulwe ls yang akan 

be lrpelngarulh pada sikap yang gigih dalam me lncari solulsi selrta 

mampul me lmpe lrbaiki diri.  

Kelmampulan be lrpikir krelatif adalah kelmampu lan ulntulk 

me lnghasilkan sulatul yang be lrvariasi, barul, dan tak telrdulga pada 

selbe llulmnya. Me lnulrult Mulnandar (2009) telrdapat 5 sifat yang 

me lnjadi ciri kelmampulan belrpikir krelatif yaitul ke llancaran 

(flule lncy), ke llulwe lsan (fle lxibility), ke laslian (originality), 

pe lngulraian (ellaboration) dan pelrulmulsan ke lmbali 

(reldelfinition). 

Kelmampulan be lrpikir kre latif matelmatis dianggap 

pe lnting dalam pelmbe llajaran, telrultama mata pe llajaran 

mate lmatika yang memlbultulhkan kre lativlitas tinggi dan prosels  
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be lrpikir (Maftulkhah, Nulrhalim & Isnarto, 2017). Kelmampulan 

be lrpikir krelatif matelmatis ialah kelmampulan dalam 

me lnyelle lsaikan masalah mate lmatika de lngan solulsi yang 

be lragam, be lrsifat telrbulka, dan flelksibe ll, namuln ke lbe lnarannya 

dapat ditelrima (Warda, Mashulri & Amidi, 2017). Kelmampulan 

be lrpikir kre latif yang dimiliki olelh siswa akan me lmbe lrikan 

dampak se lhingga siswa mampul me lnye lle lsaikan masalah de lngan 

be lrbagai cara (Masrulkan, Parotula & Julnae ldi, 2014). 

Kelmampulan belrpikir krelatif mate lmatis tidak hanya me lncari 

solulsi dalam pe lmbe llajaran mate lmatika, akan te ltapi lelbih 

ke lpada ke ltelrampilan belrpikir siswa dalam me lnye llelsaikan 

masalah dalam dulnia nyata (Machromah & Ulsodo, 2016).  

Melnu lrult Silvelr (dalam Siswono, 2007) me lngatakan ada 

3 kompone ln ultama belrpikir krelatif dalam pelmbe llajaran 

mate lmatika yaitul ke lfasihan (flule lncy), flelksibilitas (fle lxibility) 

dan kelbarulan (novellty). Be lrdasarkan pelnjellasan diatas dapat 

disimlpullkan bahwa kelmampulan be lrpikir krelatif matelmatis 

adalah kelmampulan belrpikir yang tiba-tiba mulncull dan tak 

telrdulga dilular ke lbiasan de lngan kritelria flelksibilitas dan 

ke laslian.  

2.2.2 Indikator Kemampuan Berpikir Kreatif 

Matematis  

 Mulnandar (2016) me lnjellaskan bahwa belrpikir kre latif 

siswa dapat dilihat dari be lbelrapa indikator me llipulti belrpikir 
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lancar, belrpikir lulwe ls (flelksibell), belrpikir orisinal dan be lrpikir 

telrpelrinci (ellaborasi). Adapu ln pelnjellasan me lnge lnai indikator 

be lrpikir krelatif dapat dilihat pada tabell 2.3 : 

Tabel 2. 3 indikator belrpikir kre latif 

Aspek Indikator 

Be lrpikir lancer Melnghasilkan banyak gagasan atau l 

jawaban yang re llelvan 

Be lrpikir lulwe ls 

(flelksibell) 

 Melnghasilkan gagasan-gagasan yang 

selragam 

 Mampul me lngulbah cara ataul 

pe lndelkatan  

Be lrpikir orisinal Melmbe lrikan jawaban yang tidak lazim, 

yang jarang dibelrikan ke lbanyakan orang 

Be lrpikir 

telrpelrinci 

(ellaborasi) 

 Melmpe lrlulas sulatul gagasan 

 Melmpe lrinci selcara deltail 

 Melnge lmbangkan su latul gagasan 

  

Indikator belrpikir krelatif mate lmatis me lnulrult Siswono (2008) 

me llipulti: 

1. Kelmahiran ataul ke llancaran 

Kelmampu lan siswa dalam me lme lcahkan ataul 

me lnye lle lsaikan masalah delngan me lmbe lri jawaban yang 

be lnar dan belragam. 

2. Kellelntulran 
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Kelmampu lan siswa dalam me lme lcahkan ataul 

me lnye lle lsaikan masalah de lngan belrbagai cara yang 

be lrbelda. 

3. Kelaslian 

Kelmampu lan siswa dalam me lnjawab ataul 

me lnye lle lsaikan masalah delngan be lbe lrapa jawaban yang 

be lrbelda-be lda, teltapi belrnilai belnar ataul satul jawaban 

yang tidak biasa dilaku lkan olelh siswa pada tingkat 

pe lnge ltahulannya.  

 Adapuln indikator kelmampulan belrpikir krelatif matelmatis 

yang dikaji olelh pelnelliti dalam pe lne llitian ini telrdapat pada tabell 

2.4, dimana indikator te lrselbult me lngadaptasi dari indikator 

ke lmampulan belrpikir krelatif matelmatis me lnulrult Mu lnandar 

(2016). Adaptasi dilaku lkan de lngan me lngulbah pe lmilihan kata 

selhingga le lbih singkat dan e lfisieln.  

Tabel 2. 4 indikator kelmampulan belrpikir krelatif mate lmatis 

No Aspek Indikator 

1 Kellancaran 

(flule lncy) 

Kelmampulan siswa dapat me lmbe lrikan 

minimal 2 jawaban yang be lrbelda 

de lngan prosels dan cara pelnge lrjaannya 

be lnar dan telpat. 

2 Kellulwe lsan 

(flelxibility) 

Kelmampulan siswa dalam 

me lnye lle lsaikan soal delngan 

me lmbe lrikan jawaban delngan 2 cara 
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yang be lrbe lda dan me lmiliki jawaban 

akhir yang be lnar dan sama. 

3 Kelaslian  

(originality) 

Kelmampulan siswa dalam 

me lnghasilkan jawaban yang ulnik 

be lrbelda dari siswa yang lain. 

4 Keltelrincian 

(ellaboration) 

Kelmampulan siswa dalam 

me lnge lmbangkan jawaban selcara rinci 

mullai dari dike ltahuli, ditanya dan 

langkah-langkah dalam me lme lcahkan 

sulatul masalah. 

 Be lriku lt adalah contoh soal yang dapat me lmaparkan 

ke le lmpat indikator telrselbult. Adapuln contoh soalnya adalah 

selbagai belriku lt: 

Rina ingin me lmbulat cokellat batang belrbelntulk prisma selgitiga 

yang me lmiliki volu lme l 200 𝑐𝑚3 

a. Bulatlah ke lmulngkinan-ke lmulngkinan u lkulran prisma yang 

dapat dibulat selrta gambarkan ske ltsanya! (Minimal 2) 

b. Tulliskanlah cara yang be lrbe lda ulntulk me lne lntulkan volu lme l 

delngan salah satul ulkulran prisma yang tellah kamu l bulat! 

(Minimal 2 cara yang berbeda) 

Penyelesaian 

Dike ltahuli :  

Volulme l prisma selgitiga 200 𝑐𝑚3 
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Ditanya :  

a. Melmbulat 2 kelmulngkinan ulku lran prisma yang dapat dibulat 

b. Melne lntulkan volulme l de lngan salah satul ulkulran prisma yang 

tellah dibulat delngan me lnggulnakan 2 cara yang be lrbelda 

Jawab : 

a. Melmbulat ke lmulngkinan-ke lmu lngkinan ulkulran prisma yang 

dapat dibulat 

Kelmulngkinan Jawaban 1 

𝑉 =  (
1

2
 𝑥 𝑎 𝑥 𝑡)  𝑥 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

200 𝑐𝑚3 =  (
1

2
 𝑥 5 𝑥 4)  𝑥 20 

                = 10 𝑥 20 

= 200 𝑐𝑚3  

Jadi ulkulran prisma adalah 𝑎 = 5 𝑐𝑚, 𝑡 = 4 𝑐𝑚 𝑑𝑎𝑛 

𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 = 20 𝑐𝑚 

Kelmulngkinan Jawaban 2 

𝑉 =  (
1

2
 𝑥 𝑎 𝑥 𝑡)  𝑥 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

200 𝑐𝑚3  =  (
1

2
 𝑥 10 𝑥 4)  𝑥 10 

= 20 𝑥 10 

= 200 𝑐𝑚3 

 

Jadi ulkulran prisma adalah 𝑎 = 10 𝑐𝑚, 𝑡 = 4 𝑐𝑚 𝑑𝑎𝑛 

 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 = 10 𝑐𝑚 
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b. Misalkan me lmilih ke lmulngkinan jawaban yang ke l 2 ulntulk 

melne lntulkan volu lme lnya 

Cara 1 

Melnggulnakan rulmuls volulme l prisma 

𝑉 =  (
1

2
 𝑥 𝑎 𝑥 𝑡)  𝑥 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

=  (
1

2
 𝑥 10 𝑥 4)  𝑥 10 

= 20 𝑥 10 

= 200 𝑐𝑚3 

  

Cara 2 

Melmbagi prisma telrselbult me lnjadi 2 banguln yaitul prisma 

selgitiga sikul-sikul 

𝑉 =  (
1

2
 𝑥 𝑎 𝑥 𝑡)  𝑥 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

=  (
1

2
 𝑥 5 𝑥 4)  𝑥 10 

= 10 𝑥 10 

= 100 𝑐𝑚3 

𝑉 =  (
1

2
 𝑥 𝑎 𝑥 𝑡)  𝑥 𝑡𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 

=  (
1

2
 𝑥 5 𝑥 4)  𝑥 10 

= 10 𝑥 10 

= 100 𝑐𝑚3 

Seltellah itul, 𝑉𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 1 𝑑𝑎𝑛 𝑉𝑝𝑟𝑖𝑠𝑚𝑎 2 dijulmlahkan se lhingga 

100 𝑐𝑚3 + 100 𝑐𝑚3 = 200 𝑐𝑚3 
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2.3. Gaya Belajar 

Seltiap manulsia me lmiliki ke lmampulan yang be lrbe lda baik 

cara me lnye lrap, me lmahami dan me lngolah informasi. Se lcara 

tidak se lngaja seltiap siswa me lmiliki cara yang be lrbelda dalam 

me lne lrima pe llajaran diakibatkan karelna gaya bellajar yang 

be lrbelda (Rofiqoh, Rochmad & Kulrniasih, 2016). Kulnci 

ke lbe lrhasilan siswa dalam be llajar keltika siswa mampu l 

me lngeltahuli gaya be llajar yang te lpat ulntulk dirinya (Birel e lt al., 

2014). Ulntulk itul, gulrul haruls me lngkolaborasikan gaya bellajar 

dalam pelmbe llajaran (Hardiana & Sulyata, 2015). 

Gaya be llajar adalah cara be llajar yang se lsulai delngan 

ke linginan dan ke lmampulan siswa (Farid, 2014). Gaya bellajar 

didelfinisikan selbagai cara me lmahami dan me lmprose ls sulatul 

informasi (Hamdanil, 2015). Gaya bellajar dijabarkan selbagai 

cara me lnye lrap, me lngatulr dan me lngolah informasi dalam 

be llajar yang dipilih olelh siswa (Amin & Sulardiman, 2016). 

Cara siswa dalam me lmbe lrikan relspon telrhadap pelmbe llajaran 

diselbult gaya be llajar (Nasultion dalam Prabasari & Sulbowo, 

2017). Belrdasarkan pelnjellasan diatas dapat disimpullkan bahwa 

gaya bellajar me lrulpakan relspon siswa dalam pe lmbe llajaran baik 

cara me lnye lrap, me lngatulr dan me lngolah informasi selsulai 

ke linginan selrta ke lmampulan siswa.  

Belbelrapa siswa mampul be llajar delngan me llihat pelnjellasan 

dari gulrul, me lnde lngarkan dari gulrul dan ada pulla yang 

me lmbultulhkan praktelk agar lelbih me lmahami pe llajaran. 
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De lportelr dan Helrnocki me lmbagi gaya be llajar belrdasarkan 

ke lmampulan me lnye lrap informasi ke ldalam tiga ke llompok yaitul 

gaya be llajar visulal, gaya be llajar aulditorial, dan gaya be llajar 

kine lsteltik. 

1. Gaya Be llajar Visulal 

 Pada gaya bellajar visulal mata ataul alat pelnglihatan 

me lmiliki pe lran yang sangat pe lnting di dalam prosels 

belrpikir siswa, siswa bellajar delngan selgala hal apa yang 

me lre lka lihat. Melnulrult Adawiyah, dkk (2020) bahwa gaya 

bellajar selcara visulal dilakulkan selse lorang ulntulk 

me lmpe lrolelh informasi selpe lrti me llihat gambar, diagram, 

pelta, postelr, grafik dan selbagainya. Ciri-ciri gaya bellajar 

me lnulrult Relstianim e lt al., (2020) me llipulti; 1) celndelrulng 

lelbih celpat dalam belrbicara; 2) fasih dalam me lngingat hal 

yang dilihat dibandingkan de lngan apa yang dide lngar; 3) 

sangat telliti sampai ke l hal-hal yang de ltail sifatnya; 4)le lbih 

sulka me lmbaca dibandingkan dibacakan olelh orang lain; 5) 

tidak mu ldah te lrganggul de lngan ke lribultan saat bellajar; 6) 

tidak mu ldah yakin ataul pe lrcaya telrhadap seltiap masalah 

selbe llulm me lntal me lrasa pasti; 7) sulka me lncorelt-core lt tanpa 

arti sellama be lrbicara ditellelpon ataul dalam rapat; 8) lelbih 

sulka me llakulkan pe lrtulnjulkan dari pada belrpidato; 9) lelbih 

me lnyulkai selni daripada mulsik; 10) kadang-kadang sulka 

kelhilangan konselntrasi ke ltika me lre lka ingin 

me lmpe lrhatikan. 
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2. Gaya Be llajar Aulditorial 

 Siswa yang me lmiliki gaya be llajar aulditorial ialah siswa 

yang be llajar delngan me lnggulnakan pelndelngaran ulntulk bisa 

me lmahami dan me lngingat. Olelh kare lna itul, orang telrselbult 

sangat me lngandalkan te llinganya ulntulk me lncapai 

kelsulkse lsan dalam be llajar (Asriyanti & Jannah, 2018). 

Melrelka sangat me lnikmati saat-saat me lndelngarkan apa 

yang disampaikan olelh orang lain. Siswa yang me lmiliki 

gaya be llajar aulditorial akan muldah dalam me lmpe llajari 

bahan-bahan yang disajikan dalam belntu lk sulara 

(celramah). Ciri-ciri gaya bellajar aulditorial me lnulrult 

Nulrmayani (2016) me llipulti; 1) kondisi kellas yang tidak 

kondulsif akan me lnjadi hambatan ulntulknya; 2) celndelrulng 

belrbicara selndiri saat seldang me llakulkan pe lke lrjaan; 3) 

dapat me lnirulkan nada ataul su lara; 4) selnang me lmbaca dan 

me lnde lngarkan; 5) sulka belrbicara, belrdiskulsi dan 

me lnjellaskan selsulatul se lcara panjang le lbar; 6) fasih 

me lngingat apa yang dide lngarkan dibandingkan apa yang 

dilihat; 7) me lrasa kelsullitan dalam me lnullis teltapi helbat 

dalam belrcelrita.  

3. Gaya Be llajar Kinelsteltik 

 Gaya be llajar kinelsteltik ialah gaya be llajar dimana siswa 

celnde lrulng be llajar me llaluli ke lgiatan fisik dan ke ltelrlibatan 

selcara langsulng se lpe lrti belrge lrak, me lnye lntulh dan 

me lrasakan ataul me lngalaminya se lndiri (Wassahula, 2016). 
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Melrelka akan be lrhasil dalam pe lmbe llajaran apabila me lrelka 

me lndapatkan selbulah ke lse lmpatan ulntulk me lmanipullasi 

me ldia agar me lndapatkan informasi barul. Ciri-ciri gaya 

bellajar kinelsteltik me lnulrult Nulrmayani (2016) me llipulti; 1) 

belrbicara selcara pelrlahan; 2) celndelrulng lelbih aktif 

belrge lrak ataul me llakulkan aktivitas fisik; 3) sulka be llajar 

me llaluli me lmanipullasi dan praktelk; 4) sulka me lnghafal 

delngan cara belrjalan dan me llihat; 5) me llakulkan kontak 

fisik ulntulk me lndapatkan pe lrhatian orang lain; 6) banyak 

melnggulnakan bahasa tulbulh; 7) tidak mampul be lrdiam diri 

dalam waktul yang lama. 

Indikator gaya bellajar pada pelne llitian ini me lngacu l pada 

indikator standar (B. & H. M. DelPortelr, 2010) yang ditullis olelh 

(Nihayah, 2011), disajikan pada tabe ll 2.5. 

Tabel 2. 5 indikator gaya belajar 

Indikator Gaya 

belajar 

visual 

Gaya 

belajar 

auditorial 

Gaya belajar 

kinestetik 

Pola berbicara Ce lpat Se ldang dan 

be lrirama 

Lambat 

Pola 

mengingat 

Mellaluli 

informasi 

yang dilihat 

Mellaluli 

pe lnjellasan 

dan diskulsi 

De lngan me lnullis 

informasi 

be lrkali-kali 
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Cara belajar Melmbaca Melnde lngar De lngan 

me lnggu lnakan 

mode ll praktik 

Cara bekerja Melngikulti 

pe ltulnjulk 

gambar dan 

telrmasu lk 

pe lrelncana 

yang baik 

Sambil 

be lrbicara 

dan mampu l 

me lniru lkan 

pe lrulbahan 

sulara 

Sambil me lncari 

tahul dan pandai 

me lnyu lsuln 

potongan 

gambar 

Cara 

berkomunikasi  

Langsu lng/ 

me llihat 

e lksprelsi 

wajah 

Se lnang 

lelwat 

tellelpon 

Melmpraktikkan 

ge lrakan badan 

Kegiatan yang 

lebih disukai 

De lmonstrasi  Disku lsi 

ataul 

be lrbicara 

Olahraga ataul 

ke lgiatan fisik 

lainnya 

 

2.4. Kerangka Berpikir  

Dalam prosels pelmbe llajaran, pelntingnya mate lmatika bagi 

siswa ulntulk dapat me lnulnjang ke lmampulan be lrpikir kre latif 

mate lmatis. Dipelrlulkan delngan adanya pelmbarulan dalam prose ls 

pe lmbellajaran mate lmatika delngan me lnggulnakan be lrbagai 

pe lndelkatan, agar pelmbe llajaran telrselbult dapat me lnulnjang 

ke lmampulan belrpikir krelatif mate lmatis siswa.  
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Gaya be llajar me lmpulnyai pe lngarulh dalam me lnciptakan 

sulasana pelmbe llajaran yang elfelktif. Gaya bellajar me lnje llaskan 

be lrbagai macam cara yang digu lnakan ole lh se ltiap individul 

ulntulk dapat me lngulasai pe lnge ltahulan yang dianggap sullit 

de lngan prosels yang be lrbe lda-be lda. Bagaimana gaya be llajar 

dapat me lmpe lngarulhi ke lmampulan belrpikir krelatif matelmatis 

siswa, karelna pada dasarnya gaya be llajar yang be lrbe lda-be lda 

yang dimiliki siswa belrpe lngarulh pada tingkat pelmahaman 

pe llajaran. Pada pelne llitian ini ada 3 gaya bellajar yang akan 

dikaji yaitul gaya bellajar visulal, auldiotorial, dan kinelstik. Se lcara 

ulmuln siswa me lmpulnyai se lmula gaya be llajar telrselbu lt. Akan 

teltapi, siswa hanya dominan me lmiliki satul gaya be llajar saja. 

 Telrdapat faktor yang tidak dapat dipisahkan dalam 

ke lgiatan pelmbe llajaran matelmatika yaitul gaya be llajar dan 

mode ll pelmbe llajaran. Namu ln, tidak selmula e lfelktif digu lnakan, 

kare lna seltiap siswa me lmpulnyai gaya be llajar yang be lrbelda-

be lda. Modell pelmbe llajaran Preldict Obselrvel Elxplain (POEl) 

lelbih cocok digu lnakan pada siswa yang me lmpulnyai gaya 

be llajar visulal dan aulditorial, namu ln tidak delngan siswa yang 

me lmpulnyai gaya be llajar kine lsteltik. Hal ini dikarelnakan dalam 

pe lmbellajaran Preldict Obselrvel Elxplain (POEl) siswa diharapkan 

dapat me lngoptimalkan pelnde lngaran dan pelnglihatannya dalam 

me lngulngkapkan pe lndapatnya, siswa dapat me lme lcahkan 

masalah delngan kre latif, me lmpe llajari ullang mate lri yang tellah 



34 
 

 
 

dipellajari, dan siswa le lbih aktif selrta kre latif dalam 

me lnye lle lsaikan seltiap pelrmasalahan. 

Hal telrselbult me lnjadi pelngalaman yang be lrbe lda antara 

mode ll dan gaya be llajar yang dapat me lningkatkan ke ltelrampilan 

dan kre lativitas siswa. Pelmbe llajaran yang tidak me lmbu lat siswa 

aktif karelna pelmbe llajaran hanya telrpakul pada gu lrul, dan pada 

mode ll pe lmbe llajaran elkspositori ini banyaknya pe lrbeldaan gaya 

be llajar siswa tidak dipelrhatikan olelh gulrul.  

Dapat disimpu llkan bahwa, siswa delngan modell 

pe lmbellajaran Preldict Obselrvel Elxplain (POEl) lelbih aktif 

dibandingkan delngan siswa delngan mode ll pelmbe llajaran 

e lkspositori, me llaluli pelne llitian ini diharapkan telrdapat 

pe lningkatan kelmampulan belrpikir kre latif mate lmatis pada siswa. 

Kelrangka be lrpikir telrsaji dalam gambar 2.1. 
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Gambar 2. 1 kelrangka belrpikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Model Pembelajaran 

Predict Observe 
Explain (POE) 

Gaya Belajar 

1. Visual 
2. Auditorial 
3. Kinestetik 

Kemampuan berpikir kreatif 
matematis 

1. Siswa yang diberi perlakuan model pembelajaran 

Predict Observe Explain (POE) lebih aktif dari pada 

siswa yang diberi perlakuan model ekspositori. 

2. Terdapat pengaruh gaya belajar visual, auditorial dan 

kinestetik pada siswa yang memperoleh model 

pembelajaran Predict Observe Explain (POE) dari pada 

siswa yang memperoleh model pembelajaran 

ekspositori. 

3. Terdapat interaksi antara model pembelajaran Predict 

Observe Explain (POE) dengan gaya belajar terhadap 

kemampuan berpikir kreatif matematis siswa. 
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2.5. Hipotesis  

Hipotelsis adalah jawaban se lme lntara telrhadap pelrulmulsan 

masalah pelnellitian dan dinyatakan dalam se lbulah be lntulk 

kalimat pelrtanyaan (Sulgiyono, 2015). Maka dapat disimpullkan 

bahwa hipotelsis adalah sulatul be lntulk pe lrnyataan yang be lrsifat 

pradulga selhingga haruls dibulktikan ke lbe lnarannya delngan 

me lnggulnakan analisis. Maka dalam pe lnellitian ini pelne lliti dapat 

me lrulmulskan hipotelsis pelnellitain yaitul selbagai belriku lt: 

1. 𝐻0 : Tidak telrdapat pelngarulh mode ll pe lmbe llajaran POEl 

telrhadap ke lmampulan be lrpikir kre latif matelmatis siswa. 

𝐻1 : Telrdapat pelngarulh modell pelmbe llajaran POEl 

telrhadap ke lmampulan be lrpikir kre latif matelmatis siswa. 

2. 𝐻0 : Tidak te lrdapat pelngarulh antara gaya be llajar visulal, 

aulditorial, dan kinelsteltik telrhadap ke lmampulan be lrpikir 

kre latif matelmatis siswa. 

𝐻1 : Telrdapat pelngarulh antara gaya be llajar visulal, 

aulditorial, dan kinelsteltik telrhadap ke lmampulan be lrpikir 

kre latif matelmatis siswa. 

3. 𝐻0 : Tidak telrdapat intelraksi mode ll pelmbe llajaran POEl 

de lngan gaya be llajar visulal, aulditorial dan kinelsteltik 

telrhadap ke lmampulan be lrpikir kre latif. 

𝐻1 : Telrdapat intelraksi mode ll pelmbe llajaran POEl 

de lngan gaya be llajar visulal, aulditorial dan kinelsteltik 

telrhadap ke lmampulan be lrpikir kre latif. 
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De lngan pe lngambilan ke lpultulsan: 

 Jika signifikansi > 0,05 maka H0 ditelrima 

 Jika signifikansi < 0,05 maka H0 ditolak 

 

 

 


