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ABSTRAK

Rahmawati, Melanda Ayu. 2023. Pengembangan Media
Pembelgjaran PowerPoint Interaktif Berbantuan Pear
Deck pada materi SPLDV untuk Meningkatkan Berpikir
Kreatif pada Siswa. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika, FBBP, Unipdu. Pembimbing: (1) Ir. Drs. H.
Sumargono, M.Pd. (2) Dian Novita Rohmatin, M.Pd.

Kemampuan untuk berpikir kreatif dalam konteks
matematika mengacu pada kemampuan untuk menghasilkan
gagasan-gagasan inovatif dalam bidang matematika. Namun,
karena matematika sering dianggap sebagai subjek yang
kompleks, banyak siswa cenderung memiliki keterbatasan
dalam berpikir kreatif ketika dihadapkan pada permasalahan
matematika. Faktanya, sebagian besar siswa cenderung
mengandalkan rumus-rumus yang digarkan oleh guru saat
menjawab soa matematika, yang dapat menghambat
kemampuan mereka untuk berpikir kreatif. Penelitian ini adalah
jenis penelitian pengembangan yang bertujuan untuk (1)
mendeskripsikan proses pengembangan media pembelgjaran
power point interaktif berbantuan pear deck padamateri SPLDV
untuk meningkatkan berpikir kreatif pada siswa yang valid,
praktis, dan efektif (2) menghasilkan Pengembangan media
pembelgjaran powerpoint interaktif berbantuan pear deck pada
materi SPLDV untuk meningkatkan berpikir kreatif pada siswa
yang valid, praktis, dan efektif. Penelitian pengembangan ini
menggunakan mode penelitian dan pengembangan ADDIE
merupakan singkatan dari Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluations yang melalui lima tahapan
yaitu : (1) andisis, (2) perancangan, (3) pengembangan, (4)
implementasi, dan (5) evaduas. Pengembangan media
pembelgaran powerpoint interaktif berbantuan pear deck pada
materi SPLDV untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif siswaini telah melibatkan dua tahap uji coba, yaitu uji
coba terbatas di MTs Darul Hikmah Beji Jogoroto Jombang,
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yang melibatkan 9 siswa kelas VI, sedangkan tahap kedua
adalah uji coba lapangan yang melibatkan 24 siswa kelas VI11.
Pengumpulan data dilakukan melalui lembar validasi media
pembelgjaran, lembar angket respon siswa, lembar angket
respon guru, soal pretes dan soal postes.

Secara keseluruhan, temuan hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa media pembel ajaran power point interaktif
berbantuan pear deck pada materi SPLDV  mampu
meningkatkan berpikir kreatif pada siswa, hal ini terbukti telah
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Hasll validasi
menunjukkan bahwa produk ini dianggap valid oleh validator
sebesar 78,3%. Hasil keefektifan media pembelgjaran ini yang
dilihat dari perbandingan skor pretes dan postes siswa yaitu
sebesar 0,39 ((GS = 0,3) sehingga memenuhi kriteria efektif
yang rendah. Hasil kepraktisan media pembel gjaran power point
interaktif berbantuan pear deck dilihat dari angket respon guru
dengan presentase kepraktisan sebesar 79,5%, dan angket
respon siswa sebesar 80,36% sehingga memenuhi kriteriayang
praktis.

Kata Kunci: PowerPoint Interaktif, Pear Deck, Berpikir
Kreatif
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ABSTRACT

Rahmawati, Melanda Ayu. 2023. Development of Interactive
PowerPoint Learning Media Assisted by Pear Deck on
SPLDV materiad to Improve Creative Thinking in
Students. Thesis, Mathematics Education  Study
Program, FBBP, Unipdu. Supervisors: (1) Ir. Drs. H.
Sumargono, M.Pd. (2) Dian Novita Rohmatin, M.Pd.

The ability to think creatively in a mathematical context
refers to the ability to generate innovative ideas in the field of
mathematics. However, because mathematics is often
considered a complex subject, many students tend to have
limitations in creative thinking when faced with mathematical
problems. In fact, most students tend to rely on formul as taught
by teachers when answering math problems, which can hinder
their ability to think creatively. This research is a type of
development research which aimsto (1) describe the process of
developing interactive powerpoint learning media assisted by
pear deck on SPLDV material to improve creative thinking in
students that is valid, practical and effective (2) produce the
development of interactive powerpoint |earning media assi sted
by pear deck on SPLDV materia to improve creative thinking
in valid, practical, and effective students. This development
research uses the ADDIE research and development model,
which stands for Anaysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluations, which goes through five
stages, namely: (1) analysis, (2) design, (3) development, (4)
implementation, and ( 5) evaluation. The development of
interactive powerpoint learning media assisted by pear deck on
SPLDV material to improve students' creative thinking abilities
has involved two trial stages, namely a limited trial at MTs
Darul Hikmah Beji Jogoroto Jombang, which involved 9 class
VI students, while the second stage was atria field involving
24 class V111 students. Data collection was carried out through
learning media validation sheets, student response

viii
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guestionnaire sheets, teacher response questionnaire sheets,
pre-test questions and post-test questions.

Oveall, the findings of this research show that the
interactive PowerPoint learning media assisted by pear deck on
SPLDV material is able to increase creative thinking in
students, this has been proven to meet the criteriaof being valid,
practical and effective. The vaidation results show that this
product is considered valid by the validator at 78.3%. The
results of the effectiveness of this learning media as seen from
the comparison of students' pretest and posttest scores are 0.39
((GS=>0.3) so that it meets the criteria for low effectiveness. The
results of the practicality of the interactive PowerPoint learning
media assisted by pear deck are seen from the teacher response
guestionnaire with a percentage practicality of 79.5%, and a
student response questionnaire of 80.36% so that it meets
practical criteria.

Keywords: Interactive PowerPoint, Pear Deck, Creative
Thinking
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