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ABSTRAK

Sistem Informasi Pencarian Tutor Privat Berbasis
Android Menggunakan Framework 7 merupakan sebuah
sistem aplikasi yang dirancang untuk mempermudah
dalam pencarian tutor yang dilakukan oleh murid atau wali
murid untuk mendapatkan tutor yang sesuai dengan
kebutuhannya, serta mempermudah tutor atau lembaga
bimbingan untuk mempromosikan lembaga bimbingan
belajar melalui sistem. Dengan dibuatnya sistem ini, di
harapkan dapat mempermudah murid mendapatkan tutor
dengan cepat dan sesuai dengan yang diinginkan. Wali
murid dapat memantau kegiatan belajar murid melalui
laporan harian yang telah dilaporkan oleh tutor. Kepala
lembaga bimbingan belajar juga dapat mendaftarkan
lembaga, tutor, program bimbingan belajar kedalam
sistem. Tutor dapat menerima atau menolak calon murid
yang mendaftar program bimbingannya. Admin sistem
dapat mengkonfirmasi lembaga bimbingan belajar yang
mendaftar pada sistem. Sistem ini dirancang berbasis
Android yang dirancang menggunakan UML dan
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database SQL. Sistem ini memiliki fitur seperti notifikasi
pada pendaftaran dan penerimaan murid. Fitur
pembayaran menggunakan cetak foto bukti pembayaran.
Fitur laporan hasil belajar. Fitur Feedback sebagai media
promosi sistem. Metode vyang digunakan dalam
perancangan sistem ini adalah metode Fountain dan
observasi dalam pengumpulan data.

Kata Kunci: murid, tutor, lembaga bimbingan belajar,
pencarian.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Sistem informasi sangat berperan penting dalam
berbagai aspek kehidupan salah satunya pada dunia
pendidikan, dimana sistem informasi memberikan pengaruh
yang besar terhadap keberlangsungan dunia pendidikan baik
formal maupun non formal. Pendidikan adalah usaha untuk
menyiapkan peserta didik melalui kegiatan bimbingan,
pengajaran atau latihan bagi peranannya di masa yang akan
datang. Pendidikan adalah mempersiapkan dan menumbuhkan
peserta didik atau individu manusia yang proses berlangsung
secara terus-menerus sejak ia lahir sampai ia meninggal dunia.
(Kurniawan, 2017)

Seiring berjalannya waktu peserta didik dituntut untuk

selalu berkembang dan memperoleh ilmu pengetahuan serta
mengasah keterampilannya lainnya, hal itu dirasa tidak cukup
jlka hanya dengan memanfaatkan pendidikan formal saja.
Sehingga banyak orang tua yang memberikan pendidikan
pendidikan nonformal sesuai dengan kebutuhan masing-
masing peserta didik, seperti contohnya dengan mencarikan
tutor privat yang pelaksanaannya diluar jam sekolah. Privat
merupakan salah satu metode belajar yang efektif untuk
meningkatkan pemahaman murid baik dalam bidang akademik
maupun di bidang non akademik. Murid pada umumnya
memiliki bakat dan minat yang berbeda-beda, dengan les privat
peserta didik akan mendapatkan bimbingan belajar secara
pribadi dan bisa menekuni bidang yang diminatinya, serta juga
dapat memaksimalkan potensi dalam dirinya yang berguna
menunjang prestasi belajarnya. (Risma Yani, 2020)
Sebagian besar wali murid mencari tutor bimbingan belajar
dilakukan secara langsung dengan mendatangi tempat bimbel,
selain itu juga melalui kontak dengan rekan sosial yang memiliki
bidang studi terkait. Atau bahkan langsung ke kampus untuk
mencari mahasiswa yang berpengalaman sebagai tutor untuk
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bidang tertentu. Seperti halnya pada lembaga bimbingan
belajar di Genius Jombang, Rumah Cerdas Islam, dan Family
Music & Vocal Leasson. Yang masih menggunakan sistem
yang manual dalam kegiatan belajar mengajarnya.

Masalah kemudian muncul melalui pencarian seperti
pencarian calon tutor privat yang cukup menyita waktu, kendala
pada kesepakatan waktu dan lokasi, minimnya informasi dari
tutor privat yang membuat wali murid merasa khawatir, sulitnya
mencari tutor yang sesuai dengan kemampuan pada
bidangnya, serta jadwal kegiatan bimbingan belajar privat
sering kali mengalami permasalahan yang cukup kompleks,
antara calon tutor dengan murid. Kemudian diusulkan sebuah
rancang bangun aplikasi yang dapat mengakomodasi
pencarian tutor bimbingan belajar untuk memudahkan murid
atau wali murid mencari jasa bimbingan belajar privat yang
diinginkan. Murid atau Wali murid dapat melakukan pemesanan
secara langsung dan juga membuka peluang bagi mereka yang
mempunyai keahlian atau pengalaman untuk bergabung
sebagai tutor maupun sebagai pemilik lembaga bimbingan
belajar.

Menurut penelitian terdahulu yaitu oleh Lydia Liliana
dkk dengan judul “Yuk Les: Sistem Informasi Penyedia Jasa
Les Private Online Berbasis Aplikasi Mobile.” membahas
proses pemesanan guru les private dan menawarkan
kemudahan kepada siswa untuk menemukan pengajar soft skill
yang mumpuni dibidangnya. Berdasarkan inspirasi yang telah
dijabarkan diatas, dalam pengembangan aplikasi penulis
membuat aplikasi Android pencarian tutor privat ini nantinya
menggungakan metode Fountain dalam perancangan sistem,
HTML 5 pada Framework 7 sebagai metode arsitektur sistem,
My Sql sebagai basis data, dan pengujian sistem menggunakan
metode pengujian black box.

Untuk menawarkan kemudahan kepada murid atau wali murid
untuk menemukan tutor yang sesuai dengan minat dan
bakatnya, penulis menambahkan fitur pencarian tutor, fitur
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ulasan tutor untuk menarik minat murid maupun wali murid, fitur
pengaturan jadwal agar lebih efektif dan efisien.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik
untuk mengambil judul “Rancang Bangun Sistem Informasi
Pencarian Tutor Privat berbasis Android menggunakan
Framework 7.”

Dengan dibuatnya sistem informasi pencarian tutor
privat diharapkan dapat memudahkan murid atau wali murid
untuk mendapatkan tutor bimbingan belajar yang sesuai
dengan minat dan bakatnya.

1.1 Rumusan Masalah

Sesuai dengan latar belakang yang dikemukakan
diatas, agar penulis ini terarah dan tidak menyimpang dari
materi yang ada, maka dalam penulisan laporan akhir
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENCARIAN
TUTOR PRIVAT BERBASIS FRAMEWORK 7 ini perlu dibatasi
ruang lingkup pembahasannya yaitu:

1) Bagaimana merancang sebuah sistem informasi
pencarian tutor privat berbasis Android?

2) Bagaimana cara membangun sebuah sistem informasi
pencarian tutor privat yang dapat mempermudah murid
atau wali murid untuk mendapatkan tutor yang sesuai
dengan kebutuhannya?

3) Bagaimana cara menerapkan sistem informasi pencarian
tutor privat kepada lembaga bimbingan belajar, tutor dan
murid serta wali murid?

1.2 Batasan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang dan rumusan
masalah yang sudah tertulis sebelumnya, maka ada beberapa
batasan masalah yang terdapat pada tugas akhir ini yaitu:
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1)

2)
3)

4)
5)

6)
7

Sumber data yang diambil hanya terfokus pada Lembaga
Bimbingan Belajar Genius Jombang, Rumah Cerdas
Islam, Family Music & Vocal Leasson.

Fitur yang tersedia hanya tentang pencarian dan
pemesanan tutor bimbingan belajar.

Belum di lengkapi dengan fitur chat antara murid dengan
tutor.

Perancangan sistem menggunakan metode Fountain.
Sistem menggunakan HTML 5 pada Famework 7
pemrograman PHP dan MySql.

Pengujian sistem menggunakan metode black box.

Aktor dari perangkat 4 yaitu Admin Sistem, Lembaga
Bimbingan Belajar, Tutor dan Murid atau Wali Murid.

1.3 Tujuan Penelitian

Dilihat dari latar belakang yang tertulis sebelumnya

maka tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah :

1)

2)

3)

Merancang sebuah sistem informasi pencarian tutor
privat.

Membangun sebuah sistem informasi pencarian tutor
privat yang dapat mempermudah murid atau wali murid
untuk mendapatkan tutor yang sesuai dengan
kebutuhannya.

Menerapkan sistem informasi pencarian tutor privat
kepada lembaga bimbingan belajar, tutor dan murid serta
wali murid.

1.4 Manfaat Penelitian

1)

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat:
Murid atau Wali Murid
Memudahkan dalam pencarian calon tutor yang sesuai
dengan minat dan bakat yang diinginkan tanpa harus
keluar rumah.
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2) Tutor
Membantu dalam mendapatkan pekerjaan sesuai
dengan kemampuan yang dimilikinya.

3) Lembaga Bimbingan Belajar
Memudahkan dalam menyalurkan jasa bimbingan
belajar serta sebagai tempat untuk melakukan
pengiklanan atau promosi.

4) Penulis
Penelitian ini merupakan lahan pembelajaran dalam
bidang analisis investasi teknologi jaringan komputer.

5) Unipdu
Penelitian ini akan memperkaya pustaka penelitian
universitas yang dapat digunakan sebagai bahan rujukan
untuk penelitian sejenis di masa mendatang.

1.5 Metode Penelitian

Penelitian ini dilakukan melalui beberapa tahapan.
Adapun metode yang digunakan dalam tiap-tiap tahapan antara
lain:
1) Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan penulis
yaitu observasi langsung ke kediaman dari pemilik lembaga
bimbingan belajar Genius Jombang, Rumah Cerdas Islam dan
Family Music & Vocal Leasson. Yang bertujuan untuk
mendapatkan data maupun informasi yang berguna dalam
membangun dan membuat sebuah sistem. Penulis juga
menggunakan metode studi pustaka dengan mencari data
dengan menggunakan studi literasi dalam buku maupun jurnal
untuk memperoleh data atau informasi yang memiliki materi
atau permasalah yang sama dengan penelitian yang sedang
dilakukan.
2) Metode Rekayasa Perangkat Lunak

Perangkat lunak dalam penelitian ini dibangun
dengan menggunakan metode Fountain. Metode Fountain
merupakan perbaikan logis dari model waterfall. Karena
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Metode Fountain memungkinkan untuk melewati tahapan-
tahapan yang lain kecuali tahapan design sehingga waktu
untuk membangun sebuah sistem akan lebih cepat
dibandingkan dengan Metode Waterfall yang harus melewati
tahapan sesuai urutan. Adapun beberapa tahapan yang
digunakan dalam penelitian ini antara lain :
a. Analisis Kebutuhan

Proses pengumpulan data-data untuk kebutuhan
pembuatan sistem infomasi ini dilakukan di Lembaga
Bimbingan Belajar Genius, Rumah Cerdas Islam, dan Family
Music & Vocal Leasson. Melakukan pengamatan dan
berinteraksi dengan pemilik usaha secara langsung untuk
mengetahui apa saja yang dibutuhkan dalam perancangan
sistem yang akan dibuat.
b. Desain

Perancangan dilakukan dengan menggunakan notasi
UML dan pemodelan berorientasi objek sehingga diagram yang
digunakan adalah Use Case, Activity, Sequence dan Class
Diagram. Desain basis data menggunakan Database MySQL.
c. Pengkodean

Dalam pembuatan aplikasi ini di lakukan sesuai
desain yang telah di rancang pada tahap desain sebelumnya.
Perangkat yang digunakan untuk pembuatan program yaitu
Visual Studio Code dengan menggunakan bahasa
pemograman PHP dan HTML 5 dalam Framework 7.
d. Pengujian

Dalam pengujian aplikasi yang telah selesai dibuat
nantinya akan menggunakan metode black box. Pengujian ini
dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang akan dipakai
ini sudah layak atau masih ada yang perlu diperbaiki.
e. Pemeliharaan

Pemeliharaan akan dilakukan bila ada kesalahan
atau eror yang tidak terdeteksi saat pengujian dan digunakan
untuk memperbarui atau menambahkan beberapa fitur
kedepannya.



I
)]

x
2
o

-
)]

Z
=
c
5

o

o
c

(7]
o

3

o
)]

5
@

proe npdiuN MMAMD)

1.6 Sistematika Penulisan

Sistem penulisan dalam tugas akhir ini diususun
dalam bentuk karya ilmiah dengan struktur penulisan sebagai
berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi uraian tentang latar belakang masalah
yang mendasari pentingnya diadakan penelitian, identifikasi,
pembatasan dan perumusan masalah penelitian, maksud dan
tujuan penelitian, kegunaan penelitian yang diharapkan, dan
sistematika penulisan.

BAB 2 LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan teori yang mendiskripsikan
pengertian.... (hal-hal yang berhubungan dengan topik
penelitian).

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan dari sistem
yang akan dibangun, perbandingan sistem yang sudah ada
dengan sistem yang diusulkan, dan perancangan sistem yang
diusulkan.

BAB 4 TESTING DAN IMPLEMENTASI

Bab ini berisi tentang penjelasan prosedur testing dan
proses pengujian sistem yang telah dibuat.
BAB 5 PENUTUP

Bab ini berisi pokok-pokok kesimpulan dan saran-
saran yang perlu disampaikan kepada pihak-pihak yang
berkepentingan dengan hasil penelitian.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi daftar referensi yang digunakan

dalam penelitian.



Hak Cipta Milik Unipdu Jombang @ _unipdu.ac.id
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BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1 Penelitian Terdahulu

Beberapa penelitian sebelumnya membahas tentang
sistem yang berkaitan dengan pencarian tutor privat antara lain
adalah:

Penelitian pertama yang dilakukan oleh (Angga
Kurnia Putra dkk, 2017) dengan judul “Rancang Bangun
Aplikasi Marketplace Penyedia Jasa Les Private di Kota
Pontianak Berbasis Web.” Tujuan dari penelitian ini adalah
merancang aplikasi marketplace penyedia jasa les private di
Kota Pontianak, sehingga dapat berfungsi sebagai media
dalam memudahkan masyarakat menemukan guru les private
yang sesuai dengan kriteria yang diinginkannya. Dalam
penelitian yang telah dilakukan menghasilkan sebuah aplikasi
marketplace jasa les private di Kota Pontianak yang dapat
menjadi media dalam mempromosikan jasa les private bagi
guru les private serta juga dari hasil kuesioner menggunakan
skala Likert's Summated Rating (LSR) diperoleh nilai total 2228
yang berarti aplikasi ini diimplementasikan dengan sangat baik.

Penelitian kedua yang dilakukan (Lydia Liliana dkk,
2019) dengan judul “Yuk Les: Sistem Informasi Penyedia Jasa
Les Private Online Berbasis Aplikasi Mobile.” Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mempertemukan masyarakat / siswa
yang membutuhkan les private dan orang-orang yang
mempunyai kemampuan di berbagai bidang non-akademik
berbasis Android. Dalam penelitian yang telah dilakukan
menghasilkan sebuah aplikasi Android “Yuk Les” yang dapat
memudahkan siswa dalam mencari dan memesan jasa les
private online serta juga membuka peluang bagi mahasiswa
yang ingin mendapat pekerjaan sesuai skill yang dimiliki.
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Penelitian ketiga yang dilakukan (Risma Yani dkk,
2020) dengan judul “Sistem Informasi Penjadwalan Les Privat
Menggunakan Framework Codeigniter.” Tujuan dari penelitian
ini adalah membangun Sistem informasi penjadwalan les privat
menggunakan framework codeigniter sebagai pendukung
kesuksesan calon guru privat dalam mengoptimalkan
penjadwalan les yang akan mereka terbitkan. Dalam penelitian
yang telah dilakukan menghasilkan sebuah sistem informasi
penjadwalan les privat dapat membantu pengguna jasa terkait
dengan jadwal yang sudah ditentukan oleh guru privat selain itu
juga memberikan kemudahan kepada guru privat dalam
mengelola jadwal terkait jam dan hari pelaksanaan pada kelas
paket dan les guru kelas tanpa harus melakukan pencatatan
manual.

Penelitan  keempat yang  dilakukan  oleh
(Moehammad Khoyro dkk, 2020) dengan judul “Rancang
Bangun Aplikasi Guru Les Privat Berbasis Android.” Tujuan dari
penelitian ini adalah membantu orangtua mencari dan
memberikan pendidikan nonformal yaitu berupa les privat untuk
anaknya dengan lebih mudah. Dalam penelitian yang telah
dilakukan menghasilkan sebuah Aplikasi guru les privat
berbasis Android yang berjalan di perangkat Android Api Level:
17. Android 4.2 (JELLY_BEAN_MR1) keatas yang membantu
guru-guru les privat untuk memposting jasa les privatnya
dengan mudah dan menambah peluang kerja sebagai guru les
privat serta orang tua dapat dengan mudah memesan jasa les
privat yang sesuai degan pelajaran yang dibutuhkan anaknya.

Penelitian kelima yang dilakukan oleh (Aridha Lailatul
Faizah dkk, 2020) dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi
Rumah Tentor Berbasis Android.” Tujuan dari penelitian ini
adalah pemesanan les privat dengan ketentuan hari dan jam
yang bisa dipilih oleh murid. Fitur lain yang diberikan yakni
disediakan pula fitur pembatalan jadwal les yang bisa dilakukan
oleh murid, serta fitur penilaian yang dilakukan oleh murid guna
untuk menjadikan sebuah reward bagi tentor.
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Tabel 2. 1 Ringkasan Penelitian Terdahulu

11

NAMA JUDUL PERSAMAAN | PERBEDAAN

(Angga “Rancang Pembuatan Sistem

Kurnia Putra | Bangun sistem berbasis

dkk, 2017) Aplikasi marketplace Android
Marketplace jasa penyedia | menggunakan
Penyedia les privat. framework 7
Jasa Les dan web
Private Di berbasis
Kota codeigniter
Pontianak
Berbasis
Web.”

(Lydia Liliana | “Rancang Sistem Sistem

dkk, 2019) Bangun berbasis berbasis
Aplikasi Guru Android Android
Les Privat menggunakan
Berbasis framework 7
Android.” dan web

berbasis
codeigniter

Fitur laporan
harian

Sistem
menggunakan
metode
fountain
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Lanjutan Tabel 2.1 Ringkasan Penelitian Terdahulu

NAMA JUDUL PERSAMAAN | PERBEDAAN
(Risma Yani | “Sistem Sistem Sistem berbasis
dkk, 2020) Informasi memiliki  fitur | Android
Penjadwalan | penjadwalan menggunakan
Les Privat | kegiatan les | framework 7
Menggunakan | privat dan web
Framework berbasis
Codeigniter.” codeigniter
Fitur penyedia
jadwal
Fitur ~ laporan
harian
Sistem
menggunakan
metode fountain
(Moehammad | “Rancang Sistem Sistem berbasis
Khoyro dkk, | Bangun berbasis Android
2020) Aplikasi Guru | Android atau | menggunakan
Les Privat | mobile. framework 7
Berbasis dan web
Android.” berbasis
codeigniter

Fitur penyedia
jadwal dan
laporan harian

Sistem
menggunakan
metode fountain
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Lanjutan Tabel 2.1 Ringkasan Penelitian Terdahulu

2.2 Kajian Pustaka

Bagian ini memuat rangkuman teori-teori yang
diambil dari buku atau literatur yang mendukung penelitian,
serta memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip dasar
yang diperlukan untuk pemecahan permasalahan. Landasan
teori dapat berbentuk uraian kualitatif, model matematis, atau
tools yang langsung berkaitan dengan permasalahan yang
diteliti. Sumber teori yang dirujuk pada bagian ini harus
dicantumkan dalam kalimat atau pernyataan yang diacu dan
dicantumkan dalam Daftar Pustaka. Adapun dalam penulisan
di dalam Landasan Teori disesuaikan dengan tema yang telah
ditentukan.

2.2.1 Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan gabungan dari empat
penyusun utama, yakni perangkat lunak (software), perangkat
keras (hardware), infrastruktur, dan Sumber Daya Manusia
(SDM) yang terlatih. Empat penyusun utama ini saling terkait
untuk tercipta suatu sistem yang dapat mengolah data menjadi
informasi yang bermanfaat. Di dalamnya mencakup proses

NAMA JUDUL PERSAMAAN | PERBEDAAN
(Aridha “Rancang Sistem Sistem berbasis
I Lailatul Bangun berbasis Android
“,’r Faizah  dkk, | Aplikasi Android menggunakan
2} 2020) Rumah Tentor framework 7
'g Berbasis Fitur jadwal dan web
v Android” berbasis
E codeigniter
= .
c Sistem
3, menggunakan
'g_ metode fountain
c
(&
()
3
o
)
3
Q

)
=
c
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O
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perencanaan, pengendalian, koordinasi, dan pengambilan
keputusan. Sebagai sistem yang dapat mengolah data menjadi
informasi untuk disajikan dan digunakan oleh pengguna, maka
sistem informasi harus kompleks. Tidak hanya komputer
(termasuk software dan hardware) saja yang bekerja, tetapi
juga manusia sebagai brainware. Dalam hal ini, manusia
menggnakan seluruh ide, pemikiran dan perhitungannya untuk
dituangkan ke dalam sistem informasi yang digunakan.
(Pratama I. P., 2014)

2.2.2  Tutor Privat

Tutor adalah orang yang membelajarkan atau orang
yang memfasilitasi proses pembelajaran di kelompok belajar.
Tutor adalah orang yg memberi pelajaran (membimbing)
kepada seseorang atau sejumlah kecil siswa dalam
pelajarannya. Tutor adalah guru pribadi, atau orang yang
mengajar di rumah, mengajar ekstra, les atau pelajaran
tambahan. Tutor merupakan pembimbing dan pemotivasi
peserta  didik untuk  mempelajari  sendiri  modul
pembelajarannya. Tutor adalah orang yg memberi pelajaran
(membimbing) kepada seseorang atau sejumlah kecil siswa
dalam pelajarannya. Secara umum tugas tutor meliputi
mengajar, mendidik, membimbing, melatih, mengarahkan, dan
lain sebagainya. Peran tutor sejalan dengan tugas yang
dilakukan oleh tutor itu sendiri. (Pratama D. F., 2016).

Les privat sifatnya pribadi atau dapat dikatakan satu
orang guru untuk satu orang murid yang bertempat dirumah
murid itu sendiri. Salah satu bentuk belajar tambahan yang
memiliki banyak kelebihan adalah dengan les privat. Dengan
les privat anak akan mendapatkan bimbingan belajar secara
pribadi. Mengingat pentingnya strategi, metode dan teknik
belajar mengajar yang tepat dimana tiap siswa memiliki cara
yang berbeda-beda dalam prosesnya memahami dan
mengerjakan suatu materi, maka dari itu lembaga bimbingan
belajar yang menyediakan jasa les privat lebih dianggap cocok
untuk banyak murid guna menunjang pendidikan di sekolah.

(Qoiriah, 2016)
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2.2.3 Studi Kasus

Tempat penelitian yang digunakan untuk studi kasus
terdiri dari Lembaga Bimbingan Belajar Genius Jombang,
Rumah Cerdas islami dan Family Music & Vocal Leasson.
Genius Jombang berdiri pada tahun 2013, dan didirikan oleh
Ibu Diana Isyanti, Jenis bimbingan dalam lembaga ini yaitu
bimbingan belajar privat dan mengaji, Jenjang bimbingan yang
di ampu dari SD, SMP dan SMA. Alamat lembaga bimbingan
belajar Genius Jombang di Parimono, Gg. 5 Jombang. Rumah
Cerdas Islam Sebagai salah satu bimbingan belajar yang
bernuansa islami dan berwawasan islami dan berwawasan
kebangsaan. Bimbel ini di dirikan pada tahun 2011, dan
didirikan oleh Bapak Muhammad Yusuf,S.Psi,M.Pd. Jenis
bimbingan dalam lembaga ini bimbingan belajar privat dan
mengaji, jenjang bimbingan yang diampu dari SD, SMP, dan
SMA. Alamat lembaga bimbingan Rumah Cerdas Islam di Jalan
Abdul Rahman Sholeh Gg. Kelurahan No.7 Jombang. Family
Music & Vocal Leasson adalah lembaga bimbingan les musik
dan vokal yang didirikan pada tahun 2018. Lembaga bimbingan
les musik dan vokal ini didirikan oleh saudara Timotius Diko.
Jenis bimbingan pada lembaga ini adalah bimbingan privat
vokal, gitar, piano, drum, dan bass. Alamat lembaga les musik
dan vokal berada di Desa Ceweng, RT.09 RW.03 Diwek
Jombang.

2.2.4  Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk
perangkat mobile yang menyertakan middleware (virtual
machine) dan sejumlah aplikasi utama. Android merupakan
modifikasi dari kernel Linux Pada awalnya sistem operasi ini
dikembangkan oleh sebuah perusahaan bernama Android Inc.
(Adi Mardian, 2021).

Andorid adalah sebuah sistem operasi untuk
smartphone dan tablet. Sistem operasi dapat diilustrasikan
sebagai ‘jembatan’ antara peranti (device) dan penggunanya,
sehingga pengguna dapat berintraksi dengan devicenya dan
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menjalankan aplikasi-aplikasi yang tersedia pada device.
(Aritonang, 2016)

Android adalah sebuah sistem operasi untuk
perangkat mobile berbasis linux yang mencakup sistem
operasi, middleware, dan aplikasi. Android adalah sistem
operasi untuk telepon seluler yang berbasis linux. Android
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
membuat aplikasi mereka sendiri. (Ichwan, 2011)

Android adalah sebuah sistem operasi untuk
perangkat mobile berbasis linux yang mencakup sistem
operasi, middleware dan aplikasi. (Lauren, 2013)

2.2.5 Framework 7 (HTML 5)

Menurut situs resminya, Framework7 adalah sebuah
framework HTML yang gratis dan open source untuk
mengembangkan aplikasi mobile hybrid atau aplikasi berbasis
website dengan tampilan dan nuansa asli iOS dan Android
(Material), namun bukan merupakan sekedar responsive
website. (Kharlampidi, 2015) Framework7 merupakan sebuah
framework open source dan terbuka untuk mengembangkan
aplikasi mobile hybrid, desktop atau web dengan tampilan dan
nuansa native. Framework? juga bisa digunakan sebagai alat
prototyping yang menunjukkan prototipe aplikasi yang
berfungsi secepat mungkin jika perlu dan bisa digunakan
dengan alat (tools) atau text editor apa pun saat bekerja dengan
Framework?. Framework7 tidak memaksa untuk menggunakan
apapun kecuali HTML, CSS, dan JavaScript biasa. Membuat
aplikasi dengan Framework7 semudah membuat situs web.
Dan Selain pustaka Vanilla JavaScript, Framework?7 dilengkapi
dengan komponen Vue.js & React untuk menghadirkan
komponen-sintaks, data terstruktur dan pengikatan data (data
binding) dengan kekuatan dan kesederhanaan Vue.js & React
(Kharlampidi, 2019)

226 PHP

PHP adalah singkatan dari PHP: Hypertext
Preprocessor sebagai bahasa script server-side yang
digunakan dalam pengembangan web yang disipkan dalam
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dokumen HTML (Kasiman, 2006). Menurut (MADCOMS, 2008)
bahasa pemrograman PHP adalah bahasa pemrograman yang
bekerja dalam sebuah web server. Setiap script yang dibuat
harus tersimpan dalam sebuah server agar dapat dieksekusi
dan diproses pada server tersebut. Dengan penggunaan
bahasa pemrograman PHP memungkinkan sebuah website
menjadi lebih interaktif dan dinamis. Data yang dikirim oleh
pengguna website akan disimpan dan diolah pada database
web server dan memungkinkan untuk ditampilkan kembali
ketika diakses.

2.2.7 Basis Data

Database adalah suatu koleksi data yang saling
berhubungan secara logis dan menggambarkan integrasi
antara suatu tabel dengan tabel lainnya, yang dirancang untuk
memenuhi kebutuhan informasi dari suatu organisasi. (Begg. E.
Carolyn, 2002).

Data adalah sesuatu yang nyata, fakta mengenai
objek yang dapat mengurangi derajat ketidakpastian tentang
suatu keadaan atau kejadian. Sedangkan Basis Data
didefinisikan sebagai kumpulan data yang disatukan dalam
suatu organisasi atau tempat tertentu. Basis data yang
merupakan kumpulan data operasional lengkap dari suatu
organisasi dikelola dan disimpan sehingga terintegrasi dengan
metode tertentu, yang pada umumnya adalah menggunakan
komputer sehingga mampu menyediakan informasi yang
optimal sesuai yang dibutuhkan oleh pengguna. (Kristanto
2008)

2.2.8 MySQL

MySQL (My Structure Query Language) adalah
sebuah alat DBMS (Database Management System) yang
berfungsi mengelola database dengan bahasa SQL. Dalam
penggunaannya MySQL bersifat open source sehingga bisa
digunakan secara gratis. Database MySQL sering digunakan
dalam bahasa pemrograman PHP karena sangat mendukung
penggunaan bahasa pemrograman tersebut. (Anhar, 2010).
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Sedangkan MySQL merupakan Basis Data yang
paling digemari dikalangan programmer web, dengan alasan
bahwa program ini merupakan Basis Data yang sangat kuat
dan cukup stabil untuk digunakan sebagai media penyimpanan
data. Sebagai sebuah Basis Data server yang mampu untuk
memenajemen Basis Data dengan baik, mysqgl terhitung
merupakan Basis Data yang paling digemari dan paling banyak
digunakan dibanding Basis Data lainnya. Selain mysqgl masih
terdapat beberapa jenis Basis Data server yang juga memiliki
kemampuan yang juga tidak bisa dianggap enteng, Basis Data
itu adalah Oracle dan PostgreSQL. (Nugroho, 2004)

2.2.9 UML (Univied Modeling Language)

UML adalah sebagai suatu bahasa yang sudah
menjadi standar pada visualisasi, perancangan, dan juga
pendokumentasian sistem aplikasi. (Ansori, 2020)

Berikut penjabaran tentang jenis-jenis UML:
a. Use Case Diagram

Use Case Diagram merupakan ilustrasi dari beberapa
atau seluruh aktor beserta use case yang bertujuan
mengenali hubungan antara keduanya pada suatu
sistem. Use Case Diagaram memberikan gambaran
fungsional yang diperlukan pada sebuah sistem. Hal yg
ditekankan ialah apa yang diperbuat sistem. Sebuah
Use Case Diagram menerangkan sebuah hubungan
antara aktor dengan sistem. oleh karena itu,
menggunakan Use Case Diagram maka bisa
membantu pengembang pada analisa kebutuhan dari
suatu sistem. (Yasin, 2012)

Simbol Use Case Diagram dapat dilihat di tabel 2.2 use
case diagram di bawabh ini:
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Tabel 2. 2 Use Case Diagram
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Simbol Nama Keterangan
Actor Merupakan peran
orang  atau user
pengguna di suatu
sistem informasi.
Namun actor juga bisa
sebagai sistem lain.
Assosiation Penghubung antara
—_—> actor dan use case
Use Case Usecase merupakan
O Abstraksi dari
penghubung antara
actor dengan use
case.
Generalisasi | Untuk  Menunjukkan
------------ spesialisasi aktor
untuk dapat
berpartisipasi dengan
use case.
Extend Untu Menunjukkan

bahwa suatu use case
adalah tambahan
fungsinonal dari use
case lainnya jika suatu
kondisi terpenuhi.
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Tabel 2.

Activity Diagram

Activity diagram yakni gambaran dari rangkaian aliran
aktifitas.  Fungsi  activity diagram ini  untuk
mendeskripsikan aktifitas yang dibentuk dalam suatu
operasi sehingga dapat digunakan untuk aktifitas
lainnya. Activity diagram memberikan gambaran
berupa flowchart yang digunakan untuk menampilkan
aliran kerja system. (Mulyani, 2016)

Simbol atau notasi activity diagram dapat dilihat pada
tabel 2.3 activity diagram di bawah ini:

3 Activity Diagram

Simbol

Nama Keterangan

Status Awal Status awal dari
diagram aktifitas.

Aktivitas Aktivitas yang

dilakukan

sistem,aktivitas
biasanya diawali
dengan kata kerja.

Percabangan/ | Percabangan dimana
Decision ada pilihan aktivitas
yang lebih dari satu.

Simbol Titik | Status  akhir dari
Akhir diagram aktifitas.
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Sequence Diagram

Sequence Diagram merupakan gambaran kelakuan
objek pada use case dengan mendeskripsikan waktu
hidup objek dengan massage yang dikirimkan dan
diterima antar objek. Oleh karena itu untuk
menggambarkan diagram sekuen maka harus
diketahui objek-objek yang terlibat dalam sebuah use
case beserta metode-metode yang dimiliki kelas yang
diinstansiasi menjadi objek itu. Membuat diagram
sekuen juga dibutuhkan untuk melihat skenario yang
ada pada use case. Banyaknya sequence diagram
yang harus digambar adalah minimal sebanyak
pendefinisian use case yang memiliki proses sendiri
atau yang penting semua use case yang telah
didefinisikan interaksi jalannya pesan sudah dicakup
dalam diagram sekuen sehingga semakin banyak use
case yang didefinisikan maka sequence diagram yang
harus dibuat juga semakin banyak. (Sukamto, 2018)
Simbol-simbol pada sequence diagram dapat dilihat
pada tabel 2.4 sequece diagram di bawah ini:

4 Sequence Diagram

Simbol

Nama Keterangan

Actor Actor berfungsi untuk
merepresentasikan
entitas yang berada di
luar sistem dan
berinteraksi dengan
system

Lifeline Menghubungkan objek
selama sequence

(message dikirim atau
diterima dan
aktifasinya).
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Lanjutan Tabel 2.4 Sequence Diagram

Simbol Nama Keterangan
General Digunakan untuk
Merepresentasikan
entitas tunggal dalam
sequence diagram.
Activation Titik dimana sebuah
objek mulai

berpartisipasi dalam
sebuah sequence yang
menunjukkan kapan
sebuah objek mengirim
atau menerima objek.

Message berfungsi untuk
Entry menggambarkan
_— pesan/hubungan antar
objek yang
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menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi
Message to | Menggambarkan
Self pesan/hubungan objek
itu sendiri, yang
menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi
Message Menggambarkan hasil
Return dari pengiriman
— message dan
digambarkan dengan
arah dari kanan ke Kkiri.

d. Class Diagram
Class Diagram merupakan gambaran struktur sistem
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat
untuk membangun system. Class diagram merupakan

proe npdiuN MMAMD)
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alur jalannya database pada sebuah sistem.
(Sukamto, 2018) Class Diagram memiliki beberapa
symbol dan komponen yang dijelaskan pada tabel 2.5
class diagram di bawabh ini :

Tabel 2. 5 Class Diagram

Simbol Nama Keterangan
nama_kelas Kelas Merupakan Kelas
+atribut pada struktur
+operasi() sistem.

Interface Simbol ini sama

dengan konsep
interface dalam
pemrograman

berorientasi objek.

Association Relasi antar class
dengan arti umum,
asosiasi biasanya

juga disertai
dengan
Multiplicity.
Directed Merupakan Relasi
Association antar kelas
EE— dengan makna

kelas yang atau
digunakan oleh
kelas yang lain,
asosiasi biasanya
juga disertai
dengan
multiplicity.
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Lanjutan Tabel 2.5 Class Diagram

Generalisasi Relasi antar kelas
4I> dengan makna
generalisasi-
spesialisasi (umum
khusus).

Simbol Nama Keterangan
Dependency Relasi antar kelas
--------- > dengan makna
kebergantungan
antar kelas.

Aggregation Relasi antar kelas

—> dengan makna

semua-bagian
(whole-part).

2.2.10 Metode Fountain

Metode fountain merupakan perbaikan logis dari
model waterfall. Metode fountain memungkinkan untuk
melewati tahapan-tahapan yang lain kecuali tahapan design
sehingga waktu untuk membangun sebuah sistem akan lebih
cepat dibandingkan dengan metode waterfall yang harus
melewati tahapan sesuai urutan. Tahapan-tahapan pada
metode ini antara lain:

1. Analisis Kebutuhan
Dalam pembangunan sistem informasi pencarian tutor
privat ini menggunakan beberapa perangkat lunak
dalam pembuatan program seperti Visual Studio Code
dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan
Framework 7.

2. Design
Tahapan ini adalah tahapan perancangan tampilan
sistem yang akan dibuat. desain rancangan yang
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dibuat sesai sengan sistem yang akan dikerjakan yaitu
sistem informasi pencarian tutor privat berbasis
Android.

3. Pengodean
Dalam pengodean dilakukan dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan Framework 7.
Perancangan program ini dibuat sesuai dengan
perancangan sistem informasi pencarian tutor privat
berbasis Android.

4. Pengujian
Pengujian sistem nantinya akan menggunakan
pengujian black box. Pengujian ini dilakukan agar
sistem yang nantinya akan digunakan sebagai
pencarian tutor privat agar layak untuk digunakan.

5. Pemeliharaan
Tahapan pemeliharaan merupakan tahapan terakhir
yang dilakukan, dimana sistem telah siap untuk
digunakan dan dilakukan perbaikan apabila sistem
mengalami kendala atau eror yang tidak ditemukan
pada tahapan atau pengujian sebelumnya.

2.2.11 Black Box

Black box testing merupakan suatu bentuk pengujian
yang lebih terfokuskan pada tampilan aplikasi atau interface
yang ada pada aplikasi agar mudah dipahami oleh customer,
fungsi aplikasi, dan kesesuaian alur fungsi yag berdasar pada
bisnis proses yang diinginkan oleh customer. Black box testing
ini tidak menguji source code program dan mengabaikan
struktur control sehingga pengujiannya hanya terfokus pada
informasi domain.
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BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan dari sistem
yang akan dibangun, perbandingan sistem yang sudah ada
dengan sistem yang diusulkan, dan perancangan sistem yang
diusulkan.

3.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Calon Murid atau Wali Murid 2 Calon Murid atau Wali Murid
Mencari informasi mendapatkan informasi
dari orang-terdekat B
Murid atau \ )
Wali Murid Mencar Informasi

" N A arang-orang terdekat
Memilih tutor privat sesuai
dengan kebutuhannya
5
Data Diri Tutor

setelah mendapatkan tutor 4
privat yang di inginkan,
calon murid mendaftarkan dirinya

ke lembaga bimbingan tersebut. \ A

Daftar Tutor
l | | = | | I | | E | |

Lembaga Bimbingan Belajar

1

~

Brosur
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Eafto B2

’ murid atau walimurid mendatangi
- - - lembaga bimbingan untuk mencari tutor
@ Setelah mendaftar murid atau wali murid yang sesuai dengan kebutuhannya
melakukan pembayaran, sehinggah dapat
mengikuti bimbingan belajar
Pembayaran

Gambar 3. 1 Sistem yang Berjalan

Berdasarkan dari hasil observasi yang telah dilakukan
penulis di tempat studi kasus di Lembaga Bimbingan Belajar
Genius Jombang, Rumah Cerdas Islami, dan Family Music &
Vocal Leasson. Wali murid atau murid harus mencari informasi
tentang tutor privat melalui orang-orang dekat nya, selain itu
juga mendapatkan informasi dari brosur dan juga datang

proenpdiun m
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langsung ke tempat lembaga bimbingan belajar untuk
melakukan pendaftaran kemudian lembaga bimbingan belajar
menyediakan data diri tutor dan jadwal yang nantinya akan di
pilih oleh wali murid. Tahapan selanjutnya lembaga bimbingan
belajar menghubungi tutor yang bersangkutan untuk
menanyakan kesediaan nya untuk memberikan bimbingan,
setelah semua telah di sepakati wali murid melakukan
pembayaran kepada lembaga bimbingan belajar.

3.2 Analisis Proses Bisnis yang Sedang Berjalan

Bedasarkan proses bisnis yang sedang berjalan di
Lembaga Bimbingan Belajar Genius Jombang, Lembaga
Bimbingan Belajar Rumah Cerdas Islami, dan Family Music &
Vocal Leasson.

1. Proses pendaftran calon murid baru
e  Murid atau wali murid mendaftar ke tempat
Lembaga bimbingan Belajar.
e Murid atau wali murid mengisi formulir
pendaftaran.
e Data di simpan di dalam buku.

1

- 2 3

Murid atau Wall Murid Murid atau Wali Murid .
mendaftar ke tempat mengisi formulir »
bimbingan —————— |pendaftaran dan data di 5

! |: D simpan di buku
Murid atau Lembaga Bimbingan Belajar Buku Besar

Wali Murid
Gambar 3. 2 Proses Pendaftran Calon Murid Baru

2. Proses menentukan tutor privat dan proses proses
penyelesaiannya.

e Kepala Ilembaga bimbingan belajar
menyediakan form data diri tutor kepada
murid atau wali murid.

e Murid atau wali murid memilih tutor privat
sesuai yang di inginkan.
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e Kepala lembaga bimbingan belajar
memberikan jadwal bimbingan kepada
murid atau wali murid.

e Kepala lembaga bimbingan belajar
menghubungi tutor privat untuk
menanyakan apakah tutor bersedia
menerima bimbingan belajar.

e Tutor melakukan bimbingan belajar ke
rumah murid atau wali murid.

1 2
geel:\i‘: dli-:kn;:afg?m - Murid atau Wali Murid
Memilih Tuto!
data diri Tutor dan o ’
jadwal bimbingan f
A
ﬁ &A ﬁ ]
Murid atau Kepala Lembaga
Wali Murid Daftar Tutor

Kepala Lembaga
menghubungi Tutor
untuk menawarkan
permintaan bimbingan

Bimbingan Belajar

Tutor menolak
tawaran mengajar,
maka murid kembali
memilih tutor yang
lain

L L]

utor Menerima

awaran mengajar

Proses Bimbingan Belajar Tutor Privat

Gambar 3. 3 Proses Menentukan Tutor Privat dan Proses
Proses Penyelesaiannya

3.3 Analisis Sistem yang Diusulkan

Sistem yang akan diusulkan di bangun dengan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL dengan
framework 7. Sistem ini di bangun agar memudahkan murid
atau wali murid untuk mendapatkan tutor privat yang sesuai
dengan kebutuhannya. serta sebagai media promosi bagi
lembaga bimbingan belajar dan tutor. Untuk lebih jelasnya di
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bawah ini merupakan alur proses sistem yang diusulkan
mengenai sistem pencarian tutor privat.
1

(a4 2

pembayaran, menerima laporan
harian, menerima pembayaran
kegiatan belajar.

Menerima atau menolak
tawaran mengajar, 4

memberikan laporan
reren A

Mendaftaran lembaga bimbingan u I L
bilajar, mendaftarkan, mengatur
jadwal Tutor Private. ' l ' l

Tutor Privat Lembaga Bimbingan Belajar
Gambar 3. 4 Sistem yang Diusulkan

—

Q Mendaftarkan data diri Murid, ——F—
= mencari Tutor Privat yang di _

inginkan, memilih jadwal kegiatan Memverifikasi Lembaga o
0O belajar, membayar kegiatan Bimbingan Belajar dan Tutor
— Murid atau |°imbingan. privet Admin Sistem
T Wali Murid
-,
2 N\
E Mendapatkan nofifikasi
— Mendapakan Tuter Privat endafiaran Lembaga
el yang di inginkan, menerima - .
= jadwal kegiatan belajar, 5 B\r_ﬂblngan Belajar dan Tutor

mendapatkan laporan harian Privat.
c —
5 ]
= |
T
Q .
=
Mendapat notifikasi pesanan Sistem Pencarian

(&) bimbingan belajar dan jadwal Tutor Privat
o mengajar menerima murid baru, menerima
o
)
=
Q

L)

3.4 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan proses yang
nantinya akan dijalankan oleh sistem yang dibuat. Beberapa
kebutuhan fungsional dari sistem yang akan dibuat tertera pada
tabel 3.1 kebutuhan fungsional.

C
=)
0O
Q
C
;,\.
O
Q
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Tabel 3. 1 Kebutuhan Fungsional

User

Hak Akses

Lembaga

Bimbingan Belajar

Mendaftarkan Lembaga
Bimbingan Belajar.
Mendaftarkan Tutor bimbingan

privat.

Mengelola jadwal Tutor
bimbingan privat.

Menerima pembayaran

bimbingan belajar.

Mendapatkan notifikasi murid
baru.

Menerima notifikasi pembayaran.
Menerima pembayaran
bimbingan.

Tutor Privat

Menerima atau menolak tawaran
tawaran mengajar.

Memberikan laporan kegiatan
mengajar.

Mendapatkan notifikasi pesanan
bimbingan belajar.

Mendapatkan jadwal mengajar
Memberikan feedback sebagai
media promosi sistem

Murid atau
Murid

Wali

Melakukan pendaftaran data diri
calon murid.

Mencari, memilih, dan
mendapatkan tutor sesuai dengan
yang di inginkan.

Memilih dan mendapatkan jadwal
yang di sediakan.

Menerima laporan hasil belajar
Membayar kegiatan bimbingan
dan mendapatkan notifikasi batas
akhir pembayaran.
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Lanjutan Tabel 3.1 Kebutuhan Fungsional

User Hak Akses

Admin Sistem 1. Memverifikasi pendaftaran
Lembaga Bimbingan Belajar dan
Tutor.

2. Mendapatkan notifikasi
pendaftaran Lembaga Bimbingan
dan Tutor.

3. Sistem mendapatkan feedback
promosi dari hasil belajar murid.

3.5 Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non funsional adalah suatu kebutuhan
yang menitik beratkan pada property sistem yang digunakan,
dengan demikian perangkat keras yang spesifik sangat
dibutuhkan dalam membantu perancangan pembuatan
aplikasi. Berikut adalah uraian beberapa kebutuhan non
fungsional yang digunakan dalam rancangan sistem pencarian
tutor privat berbasis andoid:

1) User Friendly Interface
Tampilan sistem yang sederhana dan dapat mudah
dimengerti oleh pengguna.
2) Kinerja Sistem
Sistem dapat diakses kapanpun menggunakan
smartphone secara online selama ada koneksi internet.
3) Security Data
Adanya menu login dapat sangat membantu dalam
melakukan pengamanan data pengguna, dengan
membat akun pada aplikasi dengan cara mendaftar
menggunakan username dan password saja
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3.6 Perancangan Sistem yang Diusulkan

A. Pemodelan Use Case

Pemodelan yang terdapat pada use case
menjelaskan tentang proses-proses yang dilakukan oleh aktor
yang terdapat pada sistem yang dikembangkan. Pemodelan
use case pada sistem ini dapat dilihat pada gambar 3.5
pemodelan use case dibawabh ini:

—QMe ukan transaksi pembayaran/

<N Me mp»lkanlaporanblmbmgan T

/
( mengulah Iaporan blmbmgan >—>\

<Mengolah biaya mmmngan_)\\\

& mvenflkasl Lembaga 3
Blmblngan Belajar dan Tulor’/

Lembaga Bimbingan
Belajar

Admin Sistem

Gambar 3. 5 Pemodelan Use Case

Berikut ini penjelasan bagan use case diagram dapat
di lihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 3. 2 Penjelasan Bagan Use Case
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No. Aktor Keterangan

1. Murid atau | Murid mempunyai hak dalam
Wali Murid | mengakses menu utama, mencari serta
memilih tutor, dan memilih jadwal yang
di sediakan, menerima laporan hasil
belajar, memberikan ulasan kepada
lembaga bimbingan, melakukan
pembayaran, melihat tagihan dan
history pembayaran.

2. Tutor Tutor mempunyai hak dalam menerima
atau menolak murid yang mengajukan
bimbingan belajar, memberikan laporan
bimbingan belajar.

3. Lembaga Lembaga Bimbingan Belajar memiliki
Bimbingan hak dalam mendaftarkan lembaga
Belajar tersebut, mendaftarkan tutor, membuat

jadwal  Tutor, menerima  biaya
bimbingan belajar, mendapatkan ulasan
dari murid, mendapatkan notifikasi
pendaftaran murid, menampilkan data
transaksi pembayaran. Menampilkan

data murid.
4, Admin Admin Sistem memiliki hak dalam
Sistem memverifikasi pendaftaran Lembaga

Bimbingan Belajar serta Tutor.

B. Activity/Robustness Diagram

Dalam Activity Diagram akan menjelaskan tentang
kegiatan atau aktifitas yang akan dilakukan oleh sistem
informasi pencarian tutor privat nantinya, dan untuk
memperjelas alur yang akan dilakukan.
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1. Activity Diagram Login
Activity Diagram Login merupakan alur dari pengguna
dalam masuk kedalam sistem untuk dapat mengakses fungsi
dari sistem. Pengguna membuka sistem dan pengguna harus
mengisi username dan password. Untuk dapta masuk kedalam
sistem pencarian tutor privat.

Halaman
Login

Gagal

verifikasi Data
Login

Sistem

A

Login

Berhasil

Masuk
Aplikasi

Login

Mengisi Username dan
Password

Masuk ,—O
Ketampilan

Home
Finish

Pengguna
g
-

Gambar 3. 6 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Daftar

Activity Diagram Daftar merupakan alur dari
pendaftaran akun untuk dapat mengakses sistem. Pengguna
membuka sistem dan menekan tombol daftar maka akan
muncul halaman daftar, kemudian pengguna harus mengisi
form yang tersedia dan melakukan pendaftaran. Disini
pengguna adalah Murid atau Wali Murid Dan Lembaga
Bimbingan Belajar, sedangkan Tutor di daftarkan oleh
Lembaga Bimbingan Belajar. Dalam pendaftaran Murid atau
wali Murid dan Lembaga Bimbingan Belajar memiliki alur
pendaftaran yang sama.
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( Daw
Halaman Halaman
g [ :ogi: } A Penad:f:ran [p;?:::;:n]
T 7]
o ] L I
~ :
2 :
o °
- H
)] Isi
z S Pendaftaran
Membu!
= g Aplikasi
o
- g ,
~ a Start
) Daftar Daftar
c Finish
: \
T
Q T .
c Gambar 3. 7 Activity Diagram Daftar Murid dan
‘6' Lembaga Bimbingan Belajar
3
o
)]
5 Masuk
Q Ketampilan
c AR Halaman Pgnqaﬂara Hhaﬁlaasr::n
g Tabel Tutor di Simpan Tabel Tutor
w
A
g L
a Tambahkan
S Tutor
b
§
il
%
-4
s
& Daftarkan
3 Membuks
= Aplikasi
a Isi
et Pendaftaran Cb
dan Jadwal
Finish

Gambar 3. 8 Activity Diagram Daftar Tutor
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3. Activity Diagram Pencarian Tutor Privat
Activity Diagram Pencarian Tutor Privat merupakan
alur untuk mencari dan mendapatkan Tutor yang di sediakan
oleh Lembaga Bimbingan Belajar, Murid atau Wali Murid dapat
memilih Tutor yang di inginkan, sedangkan Tutor dapat
menerima atau menolak tawaran bimbingan.

Konfirmasi
dari Tutor )

Y T

Tutor

S T—

( Y
Pencarian G o
Tutor | S

Sistem

Pencarian Tutor

‘ Daerima
[ Memilih o

Masuk ke
Menu
Aktifitas

‘/. Halaman )

Menu Tutor dan
- Utama _’] Jadwal

Pengguna

1
w
3

Finish

Gambar 3. 9 Activity Diagram Pencarian Tutor

4. Activity Diagram Laporan Hasil Belajar
Activity diagram laporan hasil belajar merupakan alur
yang di gunakan untuk wali murid supaya bisa memantau dan
mengetauhi bagaimana perkembangan belajar yang telah
ditempuh oleh anaknya. Disini tutor memberikan laporan hasil
belajar setiap selesai kegiatan bimbingan belajar.
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Laporan di
Simpan
. |§ Laporan
8 |® Hasil
s |@ Belajar [€—
2
% Menu
@ Jadwal
-
c
&
=}
2
(3
-
g
& Menu
E Memilih Aktifitas
o Data Murid
- |8
=1 Membuka
E g Aplikasi h
o
B start Buat
Laporan
Finish

Gambar 3. 10 Activity Diagram Laporan Hasil Belajar

5. Activity Diagram Transaksi Pembayaran
Activity Diagram Transaksi Pembayaran merupakan
alur yang digunakan untuk melakukan pembayaran biaya
bimbingan belajar yang dibayarkan oleh wali murid kepada
lembaga bimbingan belajar.

B
&
&
p
g
-3
£ Pembayaran Masuk Kz Rekening
.g Lembaga Simbingan Selajar
m
5
2
[
3
&
o
=
5
£ —
& )
2 E o Sya T | )
s |# Tt dan Cetat Bukti Pemtayaran
3 ~— Pembayaran Serhasi
3
=
3
[
1 L
&£
- A
] Tampian Pilih
2 Menu Pembayaran _ Menu
g — Utama Bimbingan Transaksi
& !
Start
Sayar
Finish

Gambar 3. 11 Activity Diagram Transaksi Pembayaran
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C. Sequence Diagram
Sequence Diagram  merupakan alur  untuk
menampilkan interaksi antar pengguna dan sistem yang akan
dijelaskan pada gambar berikut :
1. Squence Diagram Daftar
Squence Diagram Daftar merupakan alur untuk
melakukan pendaftaran pada sistem. murid atau wali murid
dan lembaga bimbingan belajar masuk ke halaman daftar lalu
mengisi form pendaftaran kemudian data pendaftaran
tersebut akan dikirim ke sistem dan akan di simpan ke basis
data lalu akan dilanjutkan dengan menampilkan halaman
beranda yang tandanya proses pendaftaran berhasil.
Sedangkan Tutor di daftarkan oleh Lembaga Bimbingan
Belajar yang nantinya akan mendapatkan username dan
password.

Interaction Squence Diagram Pendaﬂaran)

Halaman Daftar ‘ Sistern | Basis Data ‘ Tampilan Beranda
AKIOT masuk halaman
daftar p
T 2. mengisi form 3
' pendaftaran |
: 3. menyimpan data |
i pendaftaran |
T 4. membuka halaman
| home
"—’D
|
) : 5. menampilkah halaman home | |
u‘

Gambar 3. 12 Squence Diagram Daftar Murid dan Lembaga
Bimbingan Belajar
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Interaction Squence Diagram Pendaftarsn)

Basis Data

‘ Halaman Tutor | ‘ Sistem I

AKIOT masuk halaman

daftarkan Tutor
P 2 mengisi form

pendaftaran dan
jadwal tutor

U

3. menyimpan data
pendaftaran tutor

g

5. menampilkan halaman tutor

Gambar 3. 13 Squence Diagram Daftar Tutor

2. Squence Diagram Login

Squence Diagram Login merupakan alur untuk
masuk dan mengakses sistem. Pengguna membuka aplikasi
dan akan langsung tampil halaman login, kemudian isi
username dan password untuk melakukan login. Tahap
selanjutnya sistem akan mencocokan data dengan basis
data, bila data salah maka akan kembali ke halaman login
yang mengartikan bahwa proses login gagal dan bila
pengisian data benar maka akan dilanjutkan ke halaman
beranda yang mengartikan bahwa proses login yang
dilakukan berhasil.

Interaction Squence Diagram Login
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‘ Halaman Login | | Sistern ‘ | Basis Data Halaman Home

Al
"1, masuk halaman
login .
>

2 Isi username
dan password

3. autentikasi username!
dan password

gl

T 4. sukses langsung
ke halaman home

ke haanan homey,

5. gagal
L

6. kembali ke'halaman login

7. menampilkal halaman home

Gambar 3. 14 Squence Diagram Login

pIoe N pd un A
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3. Squence Diagram Pencarian Tutor Privat

Squence Diagram Pencarian tutor privat merupakan
alur bagi murid atau wali murid untuk mencari dan
menemukan tutor privat yang diinginkan. Pada tahap ini
sistem akan menyediakan tutor yang sesuai dengan bidang
keahliannya. Selanjutnya murid atau wali murid memilih tutor
dan jadwal yang telah disediakan di dalam sistem. Tutor
mendapatkan pemberitahuan tawaran mengajar dan tutor
bisa memilih menolak atau menerima. Jika tutor menerima
maka murid akan mendapatkan jadwal bimbingan belajar
pada menu aktivitas. Tetapi jika tutor menolak maka murid
akan menerima notifikasi penolakan dan murid bisa memilih
tutor yang lainnya.

Interaction Squence Diagram Pencarian Tuluy

~ J—
(E Halaman Pencarian Tutor Sistem Tutor Data Base Data Base

Akl

o

or,
1. masuk halaman
pencaria Tutor

A—

2. pilih tutor dan
pilih jadwal

3. konfirmasi dari tutor

U 4. diterima,

data disimpan_y
8. ditolak T 5. masuk ke
halaman akiivitas
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7. kemball ke halaman pencarian tutor

8. menampilkan halaman hama

Gambar 3. 15 Squence Diagram Pencarian Tutor Privat

4.  Squence Diagram Laporan Hasil Belajar
Squence Diagram Laporan Hasil Belajar merupakan
alur untuk melakukan pelaporan yang digunakan wali murid
untuk memantau kegiatan hasil belajar murid. tutor masuk ke
halaman laporan, kemudian memilih daftar nama murid yang
akan dinilai lalu menginput data laporan aktivitas murid.
Selanjutnya data disimpan di basis data dan otomatis data
terupload di menu laporan murid, sehingga wali murid dapat

memantau kegiatan belajar secara real time.

proe npdiuN MMAMD)
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Interaction Squence Diagram Pelaporan )

|Halaman Aktivitas‘ | Sistem | Basis Data
Aktor,

1. masuk halaman
aktivitas ~

2. isi laporan

hasil belajar )
3. data disimpan

. kembali ke halaman aktivitas

ES

Gambar 3. 16 Squence Diagram Laporan Hasil Belajar

5.  Squence Diagram Transaksi Pembayaran

Squence  Diagram  Transaksi Pembayaran
merupakan alur untuk melakukan pembayaran dari wali murid
kepada lembaga bimbingan belajar. Wali murid membuka
menu transaksi dan memilih pembayaran paket bimbingan
yang telah disepakati dengan lembaga bimbingan belajar.
Wali murid membayarkan tagihan melalui transfer ke rekening
lembaga bimbingan belajar dan mencetak bukti transfer lalu
memfoto bukti transfer tersebut dan mengirimkannya kembali
lewat sistem.

Interaction Squence Diagram Pembayaran)
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‘ Sistem ‘ Basis Data

|halaman transaksi

Aktor1 masuk halaman

transaksi -

gn .
2. masukan bukti

pembayaran >
3. data disimpan

. kembali ke halaman aktivitas

S

Gambar 3. 17 Squence Diagram Transaksi Pembayaran
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D. Class Diagram

Class diagram dibuat sesuai dengan sequence. Pada
dasarnya hanya ada satu class diagram. Namun apabila terlalu
besar class diagram dapat dipecah pecah sesuai kebutuhan
asal tidak mengubah maksud dari relasi antar class.

j 3
murld \ |
+id_murid mata pelajaran admin sistem
+murid_no_hp +kode_mata_pelajaran hazs o
d, +id_tutor L] +set_id_admin0
+id_Ibb konfimasi_pendaftaran_Ibb()
+judul_mata_pelajaran - - +hapus_Ibb
+desknpsi sel_id_user() +edit_Ibh)
+cek_username()
+harga_perbulan bt T
. endaftaran o' E:' s
al gout) lembaga bimbingan belajar
id_mata_pelajaran() +id_Ibb
1 +tambah_mata_pelajaran() +Ibb_nama_pemilik
+ganti_jadveal( +set_ta +hapus_mata_pelajaran() +Ibb_nama_bimbel
+terima_laporan_harian() ootk s amr +edit_mata_pelajara +Ibb_no_hpy
4\ 7| +Ibb .
~at a
41; jadwal +nama_bank
laporan +id_jacwal ':” l:‘:”“
+id_tutor gt
+id_mata_pelajaran *+iob_sert
- _ibb()
ar +lutor_alamat Kan_bior))
e +utor_jk oy
+set_jadwal() or_lulusan oo
Ia +set_jam() tor_lampiran | ¢
( . ey
or) set_tutor() = oc8l ofirme —
il_belajar() muridQ) «edit_jadwal_mengajar_tutor()
+ 0 +set_rekening()

+membuat_laporan_harian()
+lihat_jadwal_mengajar()

Gambar 3. 18 Class Diagram

E. Perancangan Basis Data
Perancangan basis data berisi rancangan basis data
yang dibuat pada perangkat lunak.
1. Tabel Murid
Dalam tabel murid memiliki 9 atribut yaitu id_murid,
murid_nama, murid_no_hp, murid_tgl_lahir, murid_umur,
murid_pendidikan, murid_jk, murid_alamat, murid_foto.

Tabel 3. 3 Perancangan Basis Data Murid

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
id_murid Int 11 Primary key
murid_nama Varchar 150 Nama murid
murid_no_hp Varchar 15 Nomor telepon
murid_tgl_lahir Date Tanggal lahir
murid_umur Varchar Umur murid
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Lanjutan Tabel 3.3 Perancangan Basis Data Murid

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
murid_pendidikan Varchar 13 Pendidikan
murid
murid_jk Enum Jenis kelamin
murid_alamat Varchar 150 Alamat murid
murid_foto Text Foto murid

2. Tabel Tutor
Dalam tabel tutor memiliki 8 atribut yaitu id_tutor,
id_Ibb, tutor_nama, tutor_no_hp, tutor_alamat, tutor_jk,
tutor_lulusan, tutor_lampiran.
Tabel 3. 4 Perancangan Basis Data Tutor
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Atribut Tipe Lenght | Keterangan
id_tutor Int 11 Primary key
id_Ibb Int 11 Foreign key
tutor_nama Varchar 150 Nama tutor
tutor_no_hp Varchar 15 Nomor telpon
tutor_alamat Varchar 150 alamat
tutor_jk Enum Jenis kelamin
tutor_lulusan Varchar 150 Lulusan tutor
tutor_lampiran Text Lampiran

3. Tabel Lembaga Bimbingan Belajar
Dalam tabel lembaga bimbingan belajar memiliki 10
atribut yaitu id_Ibb, Ibb_nama_pemilik, Ibb_nama_bimbel,
Ibb_no_hp, Ibb_alamat_bimbel, atas_nama_rekening,
nama_bank, kode_bank, no_rekening, Ibb_sertifikat.
Tabel 3. 5 Perancangan Basis Data Lembaga Bimbingan

Belajar
< Atribut Tipe Lenght | Keterangan
2 id_Ibb Int 11 Primary key
- Ibb_nama_pemilik Varchar | 150 Nama
= permilik
e Ibb_nama_bimbel Varchar | 150 Nama
c bimbel
QO
Q)
-
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Lanjutan Tabel 3.5 Perancangan Basis Data Lembaga
Bimbingan Belajar

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
T Ibb_no_hp Varchar | 15 Nomor
; telepon
Fe) Ibb_alamat_bimbel Varchar | 250 Alamat
=3 bimbel
o atas_nama_rekening | Varchar | 150 Atas nama
L pemilik
= rekening
: nama_bank Varchar | 100 Nama bank
3 kode_bank Int 11 Kode bank
'g. no_rekening Int 50 No.
c Rekening
‘6' Ibb_sertifikat Text Sertifikat
3
4 4. Tabel Admin Sistem
g Dalam tabel admin sistem memiliki 4 atribut yaitu

id_admin, admin_nama, admin_no_hp, alamat.
Tabel 3. 6 Perancangan Basis Data Admin Sistem

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
id_admin Int 11 Primary kay
admin_nama Varchar 150 Nama admin
admin_no_hp Int 15 No. hp
Admin_alamat Varchar 200 alamat

5. Tabel User

Dalam tabel user memiliki 4 atribut yaitu id_user,
username, password, level.
Tabel 3. 7 Perancangan Basis Data User

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
id_user Int 11 Primary kay
username Varchar 150 username
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Lanjutan Tabel 3.7 Perancangan Basis Data User

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
password Varchar 150 password
Level int Level

6. Tabel Pendaftaran
Dalam tabel pesan tutor memiliki 8 atribut yaitu
id_pendaftaran, id_murid, id_mata_pelajaran,
nomor_pendaftaran, status_pembayaran, status_bimbingan,
bukti_pembayaran, tanggal_pendaftaran.
Tabel 3. 8 Perancangan Basis Data Pendaftaran

Atribut Tipe Lenght | Keterangan
id_pendaftaran Int 11 Primary key
id_murid Int 11 Foreign key
id_mata_pelajaran Int 11 Foreign key
nomor_pendaftaran | int 11 Nomor
pendaftaran
status_pembayaran Enum Status
pembayaran
status_bimbingan Enum Status
bimbingan
bukti_pembayaran text Kode pesanan
tanggal_pembayaran | date Tanggal
pembayaran

7. Tabel Mata Pelajaran
Dalam tabel bidang keahlian memiliki 9 atribut yaitu
id_mata_pelajaran, id_tutor, id_Ibb, id_jadwal,
kode_mata_pelajaran, judul_mata_pelajaran, deskripsi,
harga_perbulan, biaya_pendaftaran.
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Tabel 3. 9 Perancangan Basis Data Kelas

Atribut Tipe Lenght Keterangan
Id_mata_pelajaran Int 11 Primary key
T id_tutor Int 11 Foregn key
;’r id_lbb Int 11 Foregn key
0 id_jadwal int 11 Foregn key
'§° kode_mata_pelajaran | Varchar 11 Kode mata
(1) pelajaran
E judul_mata_pelajaran | Varchar 150 Judul kelas
,-:- deskripsi Varchar | 500 Deskripsi
c harga_perbulan Varchar 8 Harga
3, perbulan
'g biaya_pendaftaran Varchar 8 Biaya
c pendaftaran
(&
()
3 8. Tabel Jadwal
o Dalam tabel jadwal memiliki 5 atribut yaitu
g id_jadwal, id_tutor, id_mata_pelajaran, jadwal, jam.

Tabel 3. 10 Perancangan Basis Data Jadwal

Atribut Tipe Lenght Keterangan
id_jadwal Int 11 Primary kay
id_tutor Varchar 11 Foregn key
id_mata_pelajaran | Varchar 11 Foregn key
jadwal date Jadwal
jam time Waktu

9. Tabel Laporan
Dalam tabel laporan memiliki 5 atribut yaitu
id_laporan, id_murid, id_tutor, hasil_belajar, laporan_tanggal.
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Tabel 3. 11 Perancangan Basis Data Laporan

Atribut Tipe Lenght Keterangan
id_laporan Int 11 Primary key
id_murid Int 11 Foregn key
id_jadwal Int 11 Foregn key
laporan_hasil_belajar | Varchar 500 Laporan
hasil belajar
laporan_tanggal Date Tanggal

F. Perancangan Antar Muka Aplikasi

Pada perancangan antar muka aplikasi ini menjelaskan tentang
gambaran sistem yang akan dibuat nantinya. Berikut adalah
gambar rancangan sistem pencarian tutor privat:

1. Halaman Pendaftaran Murid
Pada halaman ini menampilkan rancangan form
pendaftaran yang akan di isi oleh pengguna untuk masuk
kedalam sistem. Pengguna disini adalah murid atau wali
murid. Rancangan halaman daftar dapat dilihat pada Gambar
3.19.
e —— )

[ Dartar Close

Nama

Jenis Kelamin
T

No Telepon
Pendidikan
‘Alamat

Emall
Username
Password

Foto

simpan ]

Home | Feed | Jadwal | Akun

_
| S —

Gambar 3. 19 Rancangan Halaman Daftar

2. Halaman Pendaftaran Lembaga Bimbingan Belajar
Pada halaman ini menampilkan rancangan form
pendaftaran yang akan di isi oleh pengguna untuk masuk
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kedalam sistem. Pengguna disini adalah lembaga bimbingan
belajar. Rancangan halaman pendaftaran bimbingan belajar
dapat dilihat pada Gambar 3.20.

Home ‘ Feed ‘ Jadwal | Akun

i

|
Gambar 3. 20 Rancangan halaman pendaftaran bimbingan
belajar

3. Halaman Login Android
Pada halaman login Android ini menampilkan
rancangan form pengisian data untuk masuk ke dalam sistem
Android yang akan di isi oleh murid atau wali murid dan tutor.
Rancangan halaman login Android dapat dilihat pada Gambar
3.21.

Selamat Datang D

Kadeqmguruan
Usemame

Paseword

Home | Feed { Jadwol | Akun

=

Gambar 3. 21 Rancangan Halaman Login Android
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4. Halaman Login Web
Pada halaman login Web ini menampilkan
rancangan form pengisian data untuk masuk ke dalam sistem
web yang akan diisi oleh pemilik lembaga bimbingan belajar
dan admin sistem. Rancangan halaman login web dapat
dilihat pada gambar 3.22.
A Web Page

<j ¢ X {} {https://kadewaguruan ] @

&

{adewaguruan

s T oH e LAk v

Username:;,
Password
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Gambar 3. 22 Rancangan Halaman Login Web
5. Halaman Menu Utama Android

Pada halaman utama Android ini menampilkan
rancangan tampilan awal system Android. Dalam sistem
Android nantinya dapat di akses oleh pengguna yaitu murid
atau wali murid dan tutor. Ketika murid selesai mendaftar
pada sistem Android maka murid akan langsung di tunjukan
halaman utama. Rancangan halaman utama Android dapat
dilihat pada Gambar 3. 23

proe npdiuN MMAMD)
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L

Selamat Datang Di
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Gambar 3. 23 Rancangan Halaman Utama Android

6. Halaman Menu Utama Web

Pada halaman utama web ini menampilkan
rancangan tampilan awal sistem web. Dalam sistem web
nantinya dapat di akses oleh pengguna yaitu lembaga
bimbingan belajar dan admin sistem. Ketika kepala lembaga
bimbingan mendaftarkan lembaganya pada sistem Android
maka akan langusng di berikan link secara otomatis langsung
masuk kedalam situs web yang di sediakan. Rancangan

halaman utama web dapat dilihat pada gambar 3.24.
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Gambar 3. 24 Rancangan Halaman Utama Web
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7. Halaman Profil Lembaga

Pada halaman ini menammpilkan rancangan profil
lembaga bimbingan belajar yang berisi tentang informasi
mengenai lembaga bimbingan belajar. Halaman profil lembaga
bimbingan belajar memiliki fitur edit dan data bank. Fitur edit
berfungsi sebagai mengedit atau merubah data bimbingan
belajar. Data bank berfungsi sebagai menambahkan nomor
rekening untuk transaksi pembayaran murid. Rancangan
halaman profil lembaga dapat dilihat pada Gambar 3.25

AWeb Page
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Lembaga Bimbingan
Profil lemboga
Bidang Keahlian
List Tutor
List Pendaftar

Murid

List Murid
Administrasi Murid
Laporan harian

Nama

No. Hp
Nama Bimbel
Alamat
Sertifikat

Status

: Mahardika

: 085850788

: Bimbel Ceria

Jombang

: download

aktif

I Edit ' lDaTo chkl

v
Gambar 3. 25 Rancangan Halaman Profil Lembaga

8. Halaman Daftarkan Tutor
Pada halaman ini menampilkan rancangan form
pendaftaran yang akan di isi oleh lembaga bimbingan belajar
untuk mendaftarkan tutor ke dalam sistem web. Rancangan
halaman daftarkan tutor dapat dilihat pada Gambar 3.26.
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A Web Page
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Gambar 3. 26 Rancangan Halaman Daftarkan Tutor
9. Halaman List Tutor
Pada halaman ini menampilkan rancangan list tutor
yang dapat dilihat, diubah dan dihapus oleh kepala lembaga
bimbingan belajar. Halaman list tutor hanya dapat diakses
melalui sistem web. Rancangan halaman list tutor dapat
dilihat pada gambar 3.27.
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A Web Page
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Gambar 3. 27 Rancangan Halaman List Tutor
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10. Halaman Tambah Mata Pelajaran

Pada halaman ini menampilkan rancangan form

tambah mata pelajaran yang akan diisi oleh kepala lembaga

bimbingan belajar untuk menambahkan mata pelajaran ke

dalam sistem web. Rancangan halaman tambah mata

pelajaran dapat dilihat pada Gambar 3.28.
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Gambar 3. 28 Rancangan Halaman Tambah Mata Pelajaran

11. Halaman List Mata Pelajaran
Pada halaman list mata pelajaran menampilkan
rancangan list mata pelajaran yang disediakan oleh kepala
lembaga bimbingan belajar. Kepala lembaga bimbingan
belajar dapat menambahkan, mengedit dan menghapus mata
pelajaran. Rancangan halaman list mata pelajaran dapat
dilihat pada Gambar 3.29.
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A Web Page
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Gambar 3. 29 Rancangan Halaman List Mata Pelajaran

12. Halaman List Pendaftar

Pada halaman list pendaftar menampilkan
rancangan list pendaftar yang disediakan untuk kepala
lembaga bimbingan belajar agar mengetahui calon murid
yang telah mendaftar ke lembaga bimbingan belajar. Kepala
lembaga bimbingan belajar dapat melihat detail murid yang
mendaftar. Rancangan halaman list pendaftar dapat dilihat
pada Gambar 3.30.
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Gambar 3. 30 Rancangan Halaman List Pendaftar

proe npdiuN MMAMD)




I
)]
2
2
o
-
)]
Z
=
c
5
o
o
c
(7]
o
3
o
)]
5
@

proe npdiuN MMAMD)

56

13. Halaman Pemesanan Tutor
Pada halaman ini menampilkan rancangan
pemesanan tutor yang akan di lakukan oleh murid atau wali
murid untuk memesan dan memilih jadwal yang disediakan di
dalam sistem. Rancangan halaman pemesana tutor dapat

dilihat pada gambar 3.31.
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Gambar 3. 31 Halaman Pemesanan Tutor
14. Halaman Pembayaran Biaya Bimbingan Belajar
Pada halaman ini menampilkan rancangan
pembayaran bimbingan belajar yang akan di lakukan oleh
murid atau wali murid kepada lembaga bimbingan belajar di
dalam sistem. Rancangan halaman pembayaran bimbingan

belajar dapat dilihat pada Gambar 3.32.
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Gambar 3. 32 Rancangan Halaman Pembayaran
Bimbingan Belajar
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15. Halaman Administrasi Murid
Pada halaman administrasi murid menampilkan
rancangan laporan pembayaran murid yang dapat dilihat oleh
kepala lembaga bimbingan belajar. Halaman administrasi
murid berfungsi untuk mengetahui transaksi pembayaran
yang telah dilakukan oleh murid. Rancangan halaman
admnistrasi murid dapat dilihat pada Gambar 3.33.
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Gambar 3. 33 Rancangan Halaman Admnistrasi Murid
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16. Halaman Hasil belajar
Pada halaman hasil belajar menampilkan
rancangan laporan hasil belajar yang akan di lakukan oleh
tutor kepada murid atau wali murid di dalam sistem.
Rancangan halaman laporan hasil belajar dapat dilihat pada
Gambar 3.34.
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Gambar 3. 34 Rancangan halaman laporan hasil belajar
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